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ABSTRACT

ETHEROS to kompletny, zdecentralizowany $wiat w formie platformy
dostarczajacej aplikacje spotecznosciowg opartg o Blockchain Ethereum z
elementami gry w wirtualnej rzeczywistosci (VR), w ktérej docelowi
uzytkownicy (gracze) pozyskujq lub kupujg okreslone ,fragmenty" przestrzeni,
miejsca lub rzeczy za pomocg hatywnego tokena Etheros (ETS). Natywny token
aplikacji mozna pozyskac za kryptowalute Ethereum i USDT (stablecoin).

Etheros jest nie tylko zdecentralizowang platforma, ale réwniez koncepcjq
nowego zdecentralizowanego s$wiata, w ktéorym kazdy moze staé sie
witascicielem i uzytkownikiem dowolnego miejsca lub rzeczy wedtug wtasnej
wyobrazni. Jest to Swiat, w ktorym réwnowaga spoteczna, z jasno okreslonymi
i przejrzystymi zasadami oraz poszanowaniem wtasnosci, daje nowg szanse
wszystkim ludziom, niezaleznie od ich lokalizacji czy statusu spotecznego.

Etheros nadaje nowa, cyfrowg wartos¢ kazdej osobie i wszystkiemu, co
zostanie wytworzone lub odkryte w wirtualnym Swiecie stworzonym na wzor
Ziemi. Etheros to odwzorowanie $wiata, w jakim zyjemy, w ktéorym kazdy
uczestnik moze pozyskac cos dla siebie na zawsze.

W dalszym etapie kazdy uzytkownik moze dowolnie zarzgadza¢ swojq
przestrzenig, miejscem i tym, co w niej sie znajduje, a takze kupowac od innych
uzytkownikow i sprzedawac im wszystko, co ma wartos¢. To wiasnie dzieki tej
wartosci, ktorg kazdy uzytkownik buduje indywidualnie, zaréwno jego
sytuacja, jak i wielu innych osob moze sie naprawde zmieni¢. Co najwazniejsze
jednak kazda taka warto$s¢ moze by¢ zachowana jako magazyn wartosci lub
sprzedana, przekazana innym osobom lub podmiotom.



W obecnym, skomercjalizowanym S$wiecie wiele przedsiebiorstw i korporacji
chciatloby uczestniczy¢é w nowoczesnych przedsiewzieciach, a potrzeba
zaznaczenia swojej roli i wyrdznienia sie na tle konkurencji stanowi dla
wiasciciela danej wartosci szanse na osiggniecie zysku finansowego.
Jednoczesnie jest to wazny aspekt wizerunkowy i marketingowy dla tych
podmiotow, ktory daje dodatkowe mozliwosci czerpania korzysci z posiadanej
wartosci.

Kazdy wtasciciel miejsca, przestrzeni lub rzeczy decyduje o jego przeznaczeniu.
W pierwszej kolejnosci uzytkownicy pozyskujg kwadrat przestrzeni o
wymiarach 1 km2. Kazdy taki kwadrat jest okreslony przez zbior
wspotrzednych kartezjanskich (x, y) na mapie. Odnosi sie to do wszystkich
kontynentéw, obszaréw lgdowych i wysp. Morza i oceany nie nalezg do nikogo,
ale sg wspdlnym dobrem wszystkich uzytkownikdow catego Swiata Etheros.
Kazdy pozyskany przez uzytkownika obszar (kwadrat) jest przenosnym
zasobem cyfrowym opartym o Blockchain Ethereum. W celu pozyskania swojej
przestrzeni konieczne jest zakupienie natywnego tokena Etheros lub jego
czesci zwanej Etos w trakcie przedsprzedazy i za pomocg zdecentralizowanych
protokotéw i gietd. Na tej podstawie uzytkownik moze dokona¢ dowolng
aktywnos¢ w aplikacji i i podjgé rdéznego rodzaju dziatania, niedostepne
wczesniej w tak zaawansowanej formie. Ten dokument przedstawia idee
twércy, warunki techniczne i system ekonomiczny planety Etheros - nowej
sprawiedliwej Ziemi, zdecentralizowanej pomiedzy uzytkownikdéw.
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1.0 WSTEP

Etheros dostarcza kompletne rozwigzania, dzieki ktéorym mozliwe jest
przechowywanie wartosci w wirtualnym swiecie zwanym Etheros, stworzonym
na podobienstwo Ziemi, ale zawierajacym nowe, uczciwe zasady zycia
spotecznego i wspotpracy. Podstawg wiasnosci sq przestrzenie, dzieki ktorym
uzytkownicy moga podejmowac wszelkie niezbedne dziatania oraz ktére
pozwalajg im zarabia¢ pienigdze i nawigzywac kontakty ze wszystkimi
uzytkownikami $wiata Etheros. Kazda przestrzen ma swdj identyfikator i jest
przypisana do uzytkownika. Zgodnie z wolgq wtasciciela moze zostac
zachowana, wymieniona, przeniesiona lub sprzedana komus innemu. Ponadto,
powierzchnie pozwalajg na czerpanie statych zyskéw finansowych w zaleznosci
od sposobu, w jaki zostang wykorzystane przez wiasciciela, najemce lub inny
podmiot zarzadzajacy dang przestrzenia.

2.0 IDEA

Pomyst na stworzenie magazynu wartosci w postaci programu (dzi$ nazywamy
to aplikacjq) pojawit sie na przetomie 2008/2009 roku, kiedy zatozyciel i
pomystodawca Etheros ucierpiat z powodu kryzysu finansowego z 2008 roku.

Z pewnoscig wszyscy pamietajg ten kryzys, wielu z nas odczuto nawet jego
skutki na witasnej skdérze. Z jednej strony, za wystgpienie kryzysu media
obwiniaty chciwos$¢ i podejmowanie nadmiernego ryzyka. Z drugiej strony,
kilku ekonomistow zwrécito uwage, ze oskarzanie ,,chciwosci" o kryzys byto jak
stwierdzenie, ze za katastrofy lotnicze nalezy wini¢ grawitacje. Wtedy tez
politycy w USA odpowiedzialni za prawo i przepisy, rozwijane i wprowadzane
przez lata, zaréwno przez republikanow, jak i demokratéw, we wspotpracy z
gtownym nurtem mediow uznaty, ze winny jest — jak zwykle - wolny rynek, a
najlepszym lekarstwem moze by¢ wprowadzenie wiekszej ilosci regulacji,
wiecej kontroli, interwencji rzadowej i wiekszego zadtuzenia. Mozemy w tym
momencie sparafrazowa¢ wypowiedz Tom’a Woods’a ze, ,wszyscy rozgladali
sie w poszukiwaniu winnego za zniszczenie mebli, a nikt nie zauwazyt, ze na
Srodku salonu stoi wielki rézowy ston”. Tym stoniem byt Fed oraz ingerencja
rzadu w wolny rynek.

Bez wzgledu na sprzeczne opinie, ktdére dzielity spoteczenstwo wtedy i ktére
dzielg je w obecnych czasach, nalezy przyzna¢, ze chciwosé byta dominujacym
czynnikiem, ktory doprowadzit do tej katastrofy. Z powodu chciwosci bankéw
wielu ludzi znalazto sie na skraju bankructwa. Wiele os6b zrozumiato wowczas,
ze Swiat, jaki znamy, nie dziata tak jak powinien dla spoteczenstwa. Posiadane
srodki mogq straci¢ na wartosci z dnia na dzien, mogq zosta¢ roztrwonione
przez btedy inwestycyjne popetnione przez banki, lub mogg zostac




skonfiskowane przez rzady. Posiadane aktywa i majatek mogq zostac przejete
na poczet sptaty dlugéw wywotanych ryzykowng grg bankieréw. Rowniez wtedy
czes¢ spoteczenstwa zdata sobie sprawe, ze zdecydowana wiekszos$¢ srodkéw
finansowych dostepnych na rynkach jest w posiadaniu niewielkiej grupy ludzi,
ktérzy gotowi sg spekulowa¢ i ryzykowac wartosciag tych funduszy w
perspektywie makroekonomicznej w celu zaspokojenia swoich ambicji i
zrealizowania zaawansowanych strategii finansowych, ktére na diuzszg mete
doprowadzity do tego kryzysu. Dla pomystodawcy stato sie jasne, ze istnieje
potrzeba rozwigzania, ktore powstrzyma jego fundusze przed utratg wartosci,
a jednoczes$nie sprawi, ze bedq one fatwe do przeniesienia i dostepne
niezaleznie od tego, w jakie miejsce zdecyduje sie je przenies¢. Zrozumiat, ze
jest to wazne szczegodlnie, biorgc pod uwage niepewnos¢ polityczng i
gospodarczg, czy tez ryzyko konfliktu zbrojnego spowodowanego kryzysem, a
takze rzady o watpliwej rownowadze politycznej. Rozwigzanie, ktore
pozwolitoby na tatwe zapisanie i odtworzenie posiadanych Srodkéw na
komputerze nawet w najbardziej oddalonym zakatku $wiata. Bez ryzyka
przejecia tych srodkéw podczas kontroli granicznej, przejecia ich przez stuzby
mundurowe lub osoby o wrogich zamiarach. Rozwigzanie oparte na ciggu
znakdw, takich jak hasto, szyfr lub kod tatwy do zapamietania, takich jak
zdanie, cyfry, obrazy lub przedmioty, mozliwe do odzyskania dostownie z
pamieci lub przez tatwy ciag symboli na wypadek utraty nosnika, na ktérym
pierwotnie srodki byty zapisane.

W tamtych czasach technologia rozwigzan zdecentralizowanych, nie moéwiac
juz o jej zastosowaniach, nie byta znana, a sam Bitcoin dopiero zaczynat swojq
trudng, aczkolwiek wartos$ciowg droge, by sta¢ sie magazynem wartosci, ktéry
znamy dzisiaj. Patrzac z szerszej perspektywy, od 1998 roku, az po wydobycie
bloku genesis Bitcoina w 2009 roku, nawet sam dostep do Internetu nie byt tak
oczywisty w niektérych krajach, w tym w kraju twdrcy Etheros, jak jest
obecnie. Internet byt kosztowng ustugg premium z ograniczeniami transferu i
blokadg niektéorych portow czy ustug. Serwisy rozwigzujace ten problem
poprzez dostarczane ustugi VPN byty czyms$ tajemniczym i dodatkowym, o
ktérych styszato sie, ze istniejg, jednak nie byly dostepne ,ad hoc” dla
wszystkich na catym Swiecie. Nawet sam przeptyw informacji nie byt tak fatwy
i szeroko rozprzestrzeniony jak obecnie: wyszukiwarki, fora dyskusyjne, media
spotecznosciowe lub inne media sq teraz tatwo dostepne na komputerze, lub
smartfonie. Kryzys i jego nastepstwa na przetomie 2008 i 2009 r. sprawity, ze
pomystodawca Etheros poczut silng potrzebe stworzenia skalowalnego
mechanizmu lub - jeszcze lepiej - narzedzia, ktére chronitoby jego fundusze w
dtuzszej perspektywie przed inflacjg, niestabilnoscig rynkéw lub kryzysem
wywotanym przez banki w wyniku swojej chciwej i bezmysinej polityki.
Rozwigzanie w 100% bezpieczne i przenosne, zabezpieczone zapisem
cyfrowym, odporne na inflacje, wolne od kontroli rzagdu oraz posrednictwa




0sOb trzecich i stosunkowo anonimowe, gdzie wartos¢ lub jej cze$¢ mozna
tatwo przenie$¢ na innego wtasciciela w catej dostepnej kwocie, ograniczonej
do poziomu, ktory jest w stanie odzwierciedli¢ zasoby ludzkich oszczednosci.

Niestety, z technicznego punktu widzenia, ,,w tamtych czasach" technologia nie
byta wystarczajaco rozwinieta, by stworzy¢ tak zaawansowane narzedzia, jakie
znamy i stosujemy obecnie. Brakowato rozwigzan sprzetowych i jezykow
programowania, ktore pozwolityby na tatwa wizualizacje pomystu w postaci
wersji operacyjnej i udostepnienie go szerokiemu gronu uzytkownikéw. Jednak
to nie zniechecito pomystodawcy. Patrzac na rosnacy sukces Bitcoina wiedziat,
ze pewnego dnia jego marzenie stanie sie mozliwe do zrealizowania. Pozwoli
na to nowoczesna technologia i jezyki programowania niedostepne dla
programistow nigdy wczesniej w tak zaawansowanej formie. W miedzyczasie
dostep do Internetu rozprzestrzeni sie, a popularyzacja smartfonéw wraz z
kolejnymi dobrymi aplikacjami, utatwi wdrozenie nowego pomystu dla duzej
grupy osob - tych zainteresowanych rozwigzaniami, ktére tqczg bezpieczenstwo
z magazynem wartosci. Duzy wplyw na decyzje o stworzeniu takiego
rozwigzania miato tez wiele sytuacji, ktére zaistniaty w jego karierze
zawodowej po 2008 roku. Te sytuacje umocnity jego poglad, ze tylko
zdecentralizowane fundusze sg odporne na globalng "porazke" i umozliwiajgq
petng kontrole nad jego majatkiem i budowang wartoscia.

2.1 Powdd I Charaktersytyka

Oczywiscie powodow do stworzenia narzedzia takiego jak Etheros,
pozwalajgcego na zabezpieczenie swojej wiasnosci i zachowanie wartosci
zasobow jest wiele: sg powody wymienione powyzej, takie jak kryzys,
niepewnos$¢ polityczna, chciwos¢ bankierdw, ingerencja rzadu oraz
nieograniczony druk pienigdza, a tym samym spadek jego sity nabywczej,
inflacja i inne. Jednak najwazniejszym powodem jest podstawowa troska o
wtasne bezpieczenstwo materialne i przysztos¢, w ktérej bedziemy zmuszeni
do przetrwania réznych nieoczekiwanych wydarzen.

Dlatego tez Etheros - jako trwaty i bezpieczny magazyn wartosci oparty na
Blockchain, musi charakteryzowac sie pewnymi cechami i spetnia¢ okreslone
warunki techniczne, ktére pozwolg mu na realizacje jego misiji.

Jedng z gtéwnych cech jest sama technologia Blockchain, ktora zapewnia
niska awaryjnos¢. Znane nam ustugi DeFi (skrét od ang. ,Decentralized
Finance") zbudowane sq w oparciu o juz istniejgce sieci Blockchain, co czyni je
odpornymi na awarie.




Jesli ten warunek jest spetniony kolejnym jest - dostepnos¢. Kazdy, kto
posiada komputer, tablet lub smartfon z dostepem do internetu, moze
korzysta¢ z rozwigzan oferowanych przez zdecentralizowane aplikacje. Co
ciekawe, blokada IP, stosowana w niektérych krajach, nie stanowi tutaj
przeszkody, gdyz z pomocg przychodzg bezpieczne i audytowane ustugi VPN
dostarczane przez renomowane firmy na catym Swiecie. Sq to ustugi, ktére
bardzo rozwinety sie pod wzgledem stosowanych rozwigzan i co najwazniejsze,
zapewniajq intuicyjng obstuge, pozwalajac wielu uzytkownikom uruchomic je
samodzielnie w ciggu dostownie kilku chwil.

Kolejnym waznym aspektem jest ilos¢ srodkow finansowych posiadanych
przez danego uzytkownika, ktére pozwolityby mu wejs¢ w Swiat
zdecentralizowanych finanséw i przechowywac tam swojg wartosc. Jak wszyscy
wiemy, w przypadku tradycyjnej bankowosci czesto dyskryminuje sie ludzi z
niskimi dochodami lub rzadko wpfacajacymi S$rodki na swoje konta. Elita
bankieréw okresla wtasne zasady i narzuca je catemu spofeczenstwu. Nie
stanowi to problemu w przypadku DeFi. Zdecentralizowane aplikacje finansowe
sq tanim i ogdélnodostepnym rozwigzaniem i nie dyskryminujg ludzi ze wzgledu
na ich zamoznosé, przez co z powodzeniem mogg by¢ oferowane ludziom o
wyjatkowo niskich dochodach.

Nastepnym czynnikiem jest transparentnos$¢ transakcji z zachowaniem
wzglednej anonimowosci. Znajac charakterystyke dziatania Blockchain
wiemy, ze spetnia oczekiwania w tym zakresie. Tak samo jest ze
zdecentralizowanymi finansami, ktére oferujg petng przejrzystos¢ transakcji i
rézne stopnie anonimowosci. Uzytkownik z tatwosciag moze Sledzi¢ transfery
oraz zmiany w sieci. Aplikacje bardzo czesto majq otwarty kod zrodtowy
ang.(,open source”), co oznacza, ze ich kod, jezyk, w ktérym zostaty napisane,
jest dostepny dla kazdego.

Ponadto warto zauwazy¢, kolejng ceche, bez ktérej zdecentralizowane finanse
nie miatyby sensu. Tq cechg jest wlasnos¢ posiadanych srodkow, ale w
dostownym, 100% znaczeniu. Historia wyraznie pokazuje, ze srodki finansowe
trzymane w banku nie sg nasze pomimo tego, ze od dekad tak sie nam to
przedstawia. Sytuacje z przesztosci udowodnity, ze banki i rzady mogq sie
dogada¢, a tajemnica bankowa to jedynie dobry marketing. Stosujac
nomenklature kryptowalut, w przypadku srodkéw trzymanych na rachunkach,
klucze prywatne sgq w posiadaniu bankierow. W sytuacji kryzysu, upadtosci czy
innych okolicznosci, fatalnych w skutkach dla finanséw, tylko oni mogg
zarzadzac srodkami zgromadzonymi na rachunkach. Nawet gdyby mozliwe
byto wyptacenie tych srodkéw, mogliby to zrobi¢ tylko do pewnego limitu.
Kolejnym minusem jest dtugi czas potrzebny na wykonanie takiej operacji i




ograniczcone mozliwosci techniczne co do dalszego przekazywania i
zabezpieczenia takich srodkéw.

Dzieki Blockchain i aplikacjom takim jak DeFi ludzie majg petng kontrole nad
swoimi finansami. Petng w sensie dostownym, a nie tylko marketingowym.
Pozwolito to na wyeliminowanie posrednikdow, a co za tym idzie - na
zredukowanie lub catkowite zniesienie dodatkowych kosztéw. Nalezy jednak
pamieta¢, ze ma to zastosowanie szczegdlnie w przypadku rozwigzan typu
srowny do réwnego” (ang.peer-to-peer). Zdecentralizowane finanse
wyeliminowaty potrzebe udziatu wirtualnych posrednikéw praktycznie w
catosci, lub w znacznym stopniu ograniczyly ich udziat, co drastycznie
zredukowato ich liczbe. Jednoczesnie zmniejszyty sie koszty zwigzane z
dostarczaniem i korzystaniem z produktow finansowych.

taczac te wszystkie cechy w catos$¢, uzyskujemy narzedzie, dzieki ktéremu
uzytkownicy z powodzeniem mogg zapisac swojg wartosc¢ i korzystac ze swojej
wtasnosci, bez jakichkolwiek ograniczen czasowych czy wptywu osob trzecich.

2.2 Wilasnosc¢

Zadajmy sobie pytanie: ,Co to jest wtasnos$¢?” Zacznijmy od samego poczatku.
Wyraz ,wlasnoé¢” pochodzi od wyrazu ,wladnosé¢”, a ten od wyrazu
~wladza”. W najszerszym znaczeniu wiec wtasnos¢ to wszystko, nad czym
mamy wtadze. Kazda rzecz, ktéra jest w naszym witadaniu, jest opisana stowem
,moja". Moje ciato, moja wytrzymatos$¢ psychiczna, moja sita fizyczna, moj
duch - wszystko, czym moge rozporzadzaé, jest mojg wtasnoscia.

Wiasnosciq sq tez rzeczy ruchome i nieruchome, ktére pozostajg w mojej
wtadzy. Kiedy$ uwazano, ze wiasnoscig jest tez rodzina - mowi sie ,moja
rodzina” i w pewnym sensie tak jest, jednak rodzina nie jest wtasnoscia, ktérg
mozna swobodnie rozporzadza¢. W doktadniejszym, spopularyzowanym
znaczeniu, wlasnosciq jest rzecz, ktéra moze by¢ uzywana wytacznie przez
nas. Jednoczesnie taka wytacznos¢ do korzystania z rzeczy, ktéra nam stuzy,
nazywana jest prawem wiasnosci/posiadaniem. Innymi stowy, prawo do
rozporzadzania dang rzeczg (ktérg posiadam i ktora mi stuzy) jest mojgq
wylaczng wilasnoscia. Biorgc pod uwage wszystkie posiadane wiasnosci,
najwazniejszg, wspotczesng wtasnoscig jest majatek. Na tym wiasnie bedziemy
sie koncentrowac. Nie ma rzeczy ,oderwanej” od wiasciciela. Wszystko co
istnieje, jest ze sobg powigzanie poprzez splot wzajemnych relacji. Aby
odpowiednio poznac¢ witasnos¢, musimy zbadac i poznac¢ zakres powigzan, do
ktérych faktycznie ma ona odniesienie.

Wszystko, co sktada sie na nasz wtasny majatek - jest naszg wtasnoscig, ale
czy na pewno tak jest? Teoretycznie tak, ale praktycznie nie zawsze. Patrzac




na historie poszczegdlnych osoéb, firm, grup, instytucji, korporacji,
konglomeratéw czy nawet panstw nie jest to juz takie oczywiste. Majgtkiem sg
zarowno aktywa, jak i pasywa majatkowe. Jednak w tym przypadku interesujq
nas jedynie aktywa, w ktorych moze zawieral sie najwazniejszy typ majatku
tj. majatek trwaty.

Na majatek trwaty sktadajg sie srodki trwate, np. grunty, budynki i budowle,
urzadzenia techniczne, maszyny, wyposazenie, $rodki transportu itd. wartosci
niematerialne i prawne np. koncesje, patenty, znaki towarowe oraz aktywa
finansowe, np. udziaty w innych jednostkach gospodarczych, naleznosci
dtugoterminowe jak np. papiery wartosciowe, inwestycje dlugoterminowe czy
dtugoterminowe zaliczki jak np. udzielone pozyczki.

Poza majatkiem trwatym mamy inny typ majatku, ktéry nazywamy:
aktywami obrotowymi. Aktywa obrotowe to zapasy np. materiatow,
wyrobdow gotowych, towardw, oraz naleznosci, roszczenia czy inwestycje w tym
$rodki pieniezne w gotdwce i na rachunkach lub portfelach, ale takze
krotkoterminowe aktywa finansowe. Aktywa obrotowe to wazny sktadnik
wiasnosci, ze wzgledu na to, ze w wielu przypadkach zgodnie ze swojq
charakterystykq daje mozliwos¢ pasywnego zarobku.

Kolejnym typem majatku jest majatek w stosunkach prawnych. To
kluczowe zagadnienie ze wzgledu na to, ze pozwala nam okresli¢ co stanie sie
z majatkiem w okreslonych sytuacjach. Pojecie majatku w stosunkach
prawnych jest istotne w przypadku takich instytucji prawnych jak
dziedziczenie, czyli to, co dzieje sie ze spadkiem w przypadku $mierci osoby
fizycznej lub likwidacji podmiotu prawnego. Innym przyktadem instytucji
prawnej jest zarzad np. rodzice zarzadzajg majatkiem swojego dziecka.

Zrozumienie wyzej wymienionych trzech typow majatku jest kluczowe, jesli
chcemy zrozumiec i zdefiniowa¢ czym jest wtasnos¢ i co powinno sie z nig stac
w przypadku okreslonych sytuacji zyciowych.

Cate pojecie wtasnosci nie miatoby sensu, gdyby nie byto miejsce, gdzie mozna
by z niej korzysta¢. Czym zatem powinno by¢ to miejsce? Jak opisac idealng
sfere zawierajacqg wtasnos¢ wszystkich ludzi? Odpowiedz znajduje sie dostownie
pod naszymi nogami. Pierwszym takim miejscem znanym cztowiekowi od
miliondw lat jest Ziemia. Ziemia jako ciato niebieskie zawiera wszystkie czujace
istoty utrzymywane sitg grawitacji. Ziemia jest matkg, ktéra daje zycie, chroni,
karmi oraz stwarza mozliwosci rozwoju i posiadania. Jednak i ta Ziemia
mogtaby nie istnie¢, gdyby nie wyzsza moc, znana w wielu religiach i kulturach
jako Stwoérca. Podobna sytuacja dotyczy cztowieka. Gdyby nie ludzie, nikt nie
dbatby o majatek tak, jak my go rozumiemy. To cztowiek powotany do




zarzadzania Ziemia przez Stwoérce i wszystkim, co ona zawiera, zostat
postawiony na szczycie hierarchii, aby tworzyt i rzadzit wszystkim, co Stwoérca
powotat do istnienia. Cztowiek uczestniczyt w tworzeniu oraz zarzgdzaniu i
zostat postawiony na réwni ze Stworcg. Jest w petni odpowiedzialny za
wszystko, co jest jego wiasnoscia. W pewnym sensie, stat sie partnerem
Stworcy w zarzadzaniu. Niestety, patrzac na wspotczesny Swiat, relacje i
panujgce prawa, niektore jednostki, a w szczegdlnosci rzady, potraktowaty ten
przywilej zbyt dostownie. Roszczg sobie prawo do zarzadzania rzeczami
bedacymi wtasnoscig innych ludzi, réwniez w przypadku sytuacji finansowych
czy okolicznosci bezposrednio wigzacych sie z ryzykiem utraty posiadanej
wiasnosci.

I tu powstaje pytanie: Czy mozemy sie przed tym uchroni¢? Czy istnieje inna
sfera, w ktérej mozna by przechowywac wtasnosé wszystkich ludzi? Czy
mozliwe jest powotanie do zycia innej Ziemi, z jasno okreslonymi,
przejrzystymi prawami i sprawiedliwymi zasadami wifasnosci? Z prawem
gwarantujgcym ochrone posiadanej witasnosci poprzez zabezpieczenie jej
cyfrowym zapisem przed wptywem, manipulacjg, wrogim przejeciem przez inne
osoby, jednostki, grupy, korporacje czy rzady? OdpowiedZ brzmi: Tak!

Takg role odgrywa Etheros - nowa, cyfrowa Ziemia, gdzie mozna
przechowywaé swojg wiasnos¢ z mozliwosciq dziedziczenia bez ryzyka jej
utraty na rzecz oséb trzecich. Fundamentem tego rozwigzania jest Blockchain,
rozproszona sie¢ cyfrowych zapiséw, nieoptacalnie trudna do zmodyfikowania
czy wytaczenia. W tym miejscu nalezy wspomniec¢ i podziekowac twércy
Blockchain, ktory zapoczatkowat cata idee ulepszania s$Swiata poprzez
decentralizacje. Tym genialnym twdrcg byt Satoshi Nakamoto, odpowiedzialny
na stworzenie pierwszej, najwiekszej kryptowaluty $wiata, zwanej Bitcoin
opartej o Blockchain, ktérej wartos¢ z kazdym rokiem rosnie i nic nie wskazuje,
zeby miato sie to zmienid.

2.3 Wartosc¢ i Historia

Aby zrozumie¢ pojecie wartosci, musimy najpierw zrozumie¢, skad pochodzi
to stowo i w jakiej dziedzinie nauki ono dominuje. Wartos¢ to jedna z gtdéwnych,
podstawowych kategorii nauki zwanej: aksjologia. Nauki o wartosciach, ktéra
definiuje wszystko, co jest pozadane, godne i cenne dla kazdego cztowieka.
Krotko méwiac - to, co jest celem ludzkich dazen.

Wartos$¢ nie jest pojeciem jednoznacznym czy oczywistym. W tej kwestii
istnieje sporo pogladéw, przeprowadzono na ten temat liczne badania i
napisano bardzo duzo rozwazan. Wiele nauk postawito sobie za cel
zdefiniowanie pojecia wartosci i dotarcie do jego korzeni oraz okreslenie jego




typologii. Samo stowo "wartos¢” wystepuje w literaturze pod innymi pojeciami,
takimi jak: postawa, potrzeba, cel. W zaleznosci od jednostki, od jej przekonan
i wyznaczonych celdw, dane wartosci moga miec charakter pozytywny lub
negatywny.

Wedtug ekonomii za wartos¢ przyjmuje sie ceche rzeczy, ktéra czesto moze
by¢ wyrazona w pienigdzach, cecha postrzegana jako mniej lub bardziej
pozgdana i uzyteczna. Przedmiotem oceny wartosci sq dobra oraz zjawiska
ekonomiczne. Przy okreslaniu ich wartosci bardzo istotne jest ustalenie czasu
ekonomicznego, inaczej zwanym operacyjnym, przebiegu tych zjawisk w
przedsiebiorstwie. Czasu operacyjnego nie mozna jednak taczy¢ z czasem
fizycznym (zegarowym).

Na przestrzeni wiekdw podejmowano wiele préb zdefiniowania istoty wartosci.
Juz w starozytnosci Arystoteles, starat sie zrozumieé, dlaczego niektdre dobra
majq wysokg wartos¢, a inne nizszg. W ekonomii istnieje tzw. paradoks wody
i diamentu: dlaczego diamenty sg drogie, chociaz mozna bez nich zy¢, a chleb
i woda sg tanie, mimo ze zycie bez nich bytoby mozliwe?

W pdzniejszych czasach tj. Sredniowiecza tylko w nieznacznym stopniu
podejmowano rozwazania o wartosci. Jeszcze pdzniej, w celu wypracowania
definicji wartosci, stworzono system zwany merkantylizmem, ktéry postawit w
centrum kwestie bogactwa i zastosowat prostaq metode opisu, wedtug ktorej
wartosc dzieje sie w sferze cyrkulacji. Towar zakupiony przez kupca na rynku
byt transportowany w inne miejsce i sprzedawany z zyskiem. I to wiasnie w
sferze cyrkulacji miato miejsce pomnozenie wartosci. Stad prosty wniosek
merkantylistow, ze handel wewnetrzny jest nierentowny, a handel zewnetrzny
tworzy wartosc.

Dzi$, w dobie zdecentralizowanych finanséw, mozemy powiedzieé, ze te opinie
stracity sens. W przypadku decentralizacji rynek odbiorcow i sama lokalizacja
nie ma znaczenia. Wszystkie dobra cyfrowe stanowigce wiasnos¢ uzytkownika
i majace okreslong wartos¢ mogq byc¢ przenoszone z jednego miejsca do
drugiego, niezaleznie od lokalizacji ich odbiorcy.

Wréémy jeszcze na chwile do przesztosci. Pojawienie sie ekonomii klasycznej
w Anglii stato sie podstawg dla przysztych szkét i teorii ekonomii. Jej tworca -
Adam Smith - wiele czasu poswiecit pojeciu wartosci. Starat sie wyjasnic¢, czym
jest rzeczywisty miernik wartosci wymiennej, czynniki ksztattujgce wahania
cen, czy czesci sktadowe ceny. Jako jeden z nielicznych moéwit o réznicy miedzy
wartoscia uzytkowq, rozumiang jako uzyteczno$¢ rzeczy, a wartosci
wymienng, czyli zdolnoscig do wymiany ddébr. Skupiajac sie na wartosci




wymiennej, sformutowat dwie koncepcje: wartos¢ ilosciowa i wartosc¢
kosztowgq.

Kolejng osobg starajacq sie zinterpretowac¢ wartos$¢ byt David Ricardo, ktéry
koncepcje wartosci okreslat jako ilos¢ pracy potrzebnej do wytworzenia
towaru. Stwierdzit, ze uzyteczno$¢ nie moze by¢ miernikiem wartosci
wymiennej, pomimo Zze stanowi jej nieroztagczny warunek. W czasach
socjalizmu naukowego (XIX wiek) twdrca Karol Marks uczynit teorie wartosci
fundamentem swojego systemu gospodarczego. Podstawg byt towar, ktéry byt
rozumiany jako produkt pracy ludzkiej przeznaczony do wymiany. Wartos¢
uzytkowa i warto$¢ wymienna znalazty swoje odbicie w podwdjnym charakterze
towaru - stronie materialnej i spotecznej. Marks opart teorie wartosci na pracy,
wzorujgc sie na pierwszej koncepcji Smitha. Jednak przedmiotem kupna i
sprzedazy na rynku uczynit nie prace, lecz site roboczq, czyli zdolnos¢ do
wykonywania pracy. Sita robocza byfa specyficznym rodzajem towaru, ktéry
mogt wytworzy¢ wiecej niz sam w sobie byt wart. Na poczatku lat
siedemdziesigtych XIX wieku pojawit sie nurt subiektywny i marginalistyczny,
ktéry catkowicie zrezygnowat z teorii wartosci opartej na pracy. Przedstawiciel
szkoty neoklasycznej William Stanley Jevos stwierdzit, ze praca wykonywana w
przesztosci nie moze definiowaé wartosci obecnie. Nie zgadzat sie réwniez z
koncepcja, ze praca tworzy wartos¢ sama w sobie. Subiektywisci tego nurtu,
na czele z Carlem Mengerem, opracowali teorie wedtug, ktorej wartos¢ na
rynku powstawata w wyniku subiektywnych ocen uzytecznosci dobra
nadawanych przez konsumenta. Kolejne nurty i szkoty zaczety podpierac teorie
wartosci kosztami. Alfred Marshall taczyt w swojej teorii definicje podazy i
popytu, teorie uzytecznosci oraz teorie kosztow produkcji.

Wspoitczesnie ekonomia nie poswieca tyle uwagi kwestii wartosci, ale stara sie
ktas¢ nacisk na pragmatyczne rozwigzania w zakresie polityki gospodarczej.
Jest to w istocie btad, biorgc pod uwage szerokie spektrum potrzeb
wspoiczesnej mtodziezy, ktora ma mozliwos¢ definiowania wartosci za pomoca
zdecentralizowanych finansow. W zwigzku z tym aktualne pozostaje pytanie,
co tak naprawde stanowi istote wartosci gospodarczej, dzieki ktérej mozliwe
jest zabezpieczenie takich podstawowych potrzeb, jak nasza witasna
egzystencja i sytuacja finansowa. Klasycznie rzecz biorac, wartos¢ najczesciej
odnosi sie do aktywdéw, gdyz mogq one zapewni¢ inwestorom swobodny
przeptyw Srodkow finansowych. W standardowym rozumieniu wartosc¢ jest
kwotg pieniezng, jaka inwestor chce i jest gotowy zaptaci¢ czy méwiac w
nowoczesniejszy sposéb zainwestowaé, w zamian za przyszty zysk. Wartoscig
ekonomiczng czesto nazywa sie tez wartoscig biezacg, rynkowa, handlowa,
uzytkowaq itd. W ramach rachunkowosci wymaga ona sformutowania ram, ktére
okreslg procedury wyznaczania wartosci, ktére zapewnig poréwnywalnosc¢ i
wiarygodnosc¢ informaciji.




W ramach Blockchain wymaganym czynnikiem moggacym okresli¢ znaczenie i
witasciwg wartosc jest ilos¢ danego aktywa obecnego na rynku i posiadanego
przez pojedynczych wiascicieli, a takze jego uzytecznos¢ i niezawodnos¢ w
operacjach pomiedzy odbiorcami.

3.0 GOSPODARKA OPARTA O CYFRYZACIE

JestesSmy sSwiadkami rewolucji cyfrowej, ktéra doprowadzita do radykalnego
obnizenia kosztéw przechowywania, przetwarzania i przekazywania informacii,
zmieniajac sposdb funkcjonowania gospodarki. W ciggu ostatnich 20 lat
inwestycje firm w ICT (ang. Information and Communications Technologies)
zwiekszyty PKB wielu krajow o dziesigtki, a nawet setki miliardéw dolaréw. To
tylko utamek korzysci, jakie odnoszg konsumenci, ktérzy rocznie spedzajg w
internecie niezliczong ilo$¢ godzin, zaréwno na poréwnywaniu ofert sklepdw,
jak i na konsumpcji tresci darmowych portali informacyjnych, blogéw czy sieci
spotecznosciowych, jak réwniez na zawieraniu wspotpracy czy regulowaniu
zobowigzan, transferowaniu srodkéw czy zabezpieczaniu swoich oszczednosci
poprzez nowe kanaty przechowywania wartosci. Za tymi szybkimi zmianami nie
nadgza jednak prawo w wielu krajach, ktére byto tworzone z myslg o
tradycyjnych relacjach uzytkownik-przedsiebiorstwo-ustuga, a nie o
platformach, ktére fgcza uzytkownika bezposrednio z uzytkownikiem bez
udziatu posrednika, jakim jest przedsiebiorstwo. Blockchain udowodnit, ze nie
jest to problemem, bo sam niejako tworzy odrebny byt w gospodarce,
niepodlegajacy okreslonym krajowym organom prawnym, czy pojedynczym
regulacjom wprowadzanym przez dany kraj.

W swoim raporcie ,Digital Dividends" Bank Swiatowy opisuje korzysci i
wyzwania, jakie dla Swiatowej gospodarki niesie ze sobg zachodzaca obecnie
rewolucja cyfrowa. Wdrazanie nowych technologii jest kluczowym
wyznacznikiem rozwoju gospodarczego, a co za tym idzie - naszego standardu
zycia. Szybki wzrost gospodarczy jest zjawiskiem stosunkowo nowym - do
XVIII wieku byt niezauwazalny w okresie zycia jednego pokolenia, a okres
niezbedny do podwojenia PKB na mieszkanca trwat dtuzej niz 1000 lat.
Sytuacja ulegta zmianie wraz z rewolucjg przemystowg - w XX wieku PKB na
mieszkanca podwajat sie w krajach rozwinietych co 30-40 lat, co oznaczato
nawet 4-krotny wzrost PKB per capita w okresie zycia jednego pokolenia. Nowe
technologie cyfrowe rozprzestrzeniajq sie na S$wiecie znacznie szybciej niz
wynalazki ery przemystowej: potrzeba byto 30 lat, aby elektrycznos¢ trafita do
pierwszych 10% gospodarstw domowych w USA; telefonom stacjonarnym ten
sam proces zajat 25 lat, a telewizorom, komputerom osobistym i telefonom -
10 lat. W przypadku tabletéw trwato to juz tylko 2,5 roku (De Gusta, 2012).
Tempo rozpowszechniania sie technologii nabiera tempa nie tylko w krajach
rozwinietych, lecz takze w tych rozwijajacych sie (World Bank, 2016).
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Przyktadowo petne wdrozenie statkdéw parowych w Indonezji nastgpito 160 lat
po ich wynalezieniu; w Kenii zas elektrycznos$c¢ zostata wdrozona 60 lat po jej
odkryciu. Wietnam potrzebowat jednak tylko 15 lat na wprowadzenie
komputerdw i zaledwie kilka lat na wprowadzenie telefondw komédrkowych i
Internetu. Komputery, telefony komérkowe i Internet to przykfady
zastosowania teleinformatyki (ICT) - szerokiego zestawu technologii
umozliwiajacych przechowywanie, przetwarzanie oraz przesytanie informaciji.
O ile rewolucja przemystowa z XIX wieku pozwolita na tanig, masowg produkcje
i transport dobr materialnych, o tyle obecnie zachodzace przemiany wigza sie
z radykalnym spadkiem kosztow przetwarzania, magazynowania i przesytania
informacji. Chociaz technologie ICT rozprzestrzeniajqg sie w gospodarce
znacznie szybciej niz wynalazki ery przemystowej, to wcigz odkrywamy ich
nowe zastosowania. Dlatego tez 72% ekonomistéw uczestniczacych w forum
zorganizowanym przez Europejski Bank Centralny w Sintrze w 2017 roku
uznato, ze wptyw ICT na produktywnos$¢ w nadchodzacych latach bedzie coraz
wiekszy. Juz w latach trzydziestych XX wieku p6zniejszy noblista Ronald Coase
zauwazyt, ze cena zakupu towaru nie jest jedynym kosztem ponoszonym przez
nabywce - do tego nalezy doda¢ chociazby czas potrzebny na znalezienie
towaru czy zebranie informacji na jego temat. Kosztem ponoszonym przez
kontrahentéw jest réwniez samo negocjowanie warunkéw wymiany i ich
pézniejszego egzekwowania. Rewolucja przemystowa umozliwita tanszag
produkcje i dostawe towardéw, a rewolucja teleinformatyczna dodatkowo
utatwita znalezienie produktu, ktéry nam sie podoba lub ustugi, ktéra spetnia
nasze oczekiwania.

Standaryzowanym, masowym towarem sg waluty, na ktérych przyktadzie
dobrze wida¢, jak Internet pozwolit na ograniczenie kosztéw transakcyjnych.
Jednak posiadajg one wiele wad, ktdére zostaty wyeliminowane w przypadku
kryptowalut. Rozwdj wymiany towardw lub ustug pomiedzy nieznajomymi na
odlegtos¢ stat sie mozliwy w duzej mierze dzieki wielu innowacyjnym
zabezpieczeniom wypracowywanym m.in. przez bardzo popularne serwisy
aukcyjne, z ktérych szczegodlnie istotny jest system opinii o kontrahencie.
Jednak ten model nie rozwigzuje wszystkich problemoéw. Wcigz istnieje w nim
osoba trzecia, ktéra moze zmodyfikowac¢ dang opinie na rzecz innej strony.
Dodatkowo taki posrednik moze mie¢ wglad w transakcje czy wrecz jgq
zablokowa¢, albo cofng¢ z pomocg wspdtpracujacej z nim platformy
obstugujacej ptatnosci nawet po wielu miesigcach od daty zakupu (niestawny i
przez wielu znienawidzony Paypal).

Portale aukcyjne i sklepy internetowe sg czesciq szerszego fenomenu
internetowych platform opartych na mechanizmie reputacji - jednak caty
czas opartych o najwieksza ich wade: zaufaniu do oséb trzecich. Dzieki
zebraniu potencjalnych kupujacych i sprzedawcow w jednym miejscu
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na platformie internetowej mozna uzyskaé korzysci ekonomiczne. Podobny
mechanizm dziatat w sredniowieczu, kiedy kupcy przemierzali duze dystanse i
spotykali sie na targach i jarmarkach po to, by sprzedac¢ swoje towary i kupic¢
inne.

Procesy zwigzane z rozwojem platform internetowych, czyli niskie koszty
poszukiwania, mechanizm reputacji oraz korzysci skali utorowaty droge do
rozwoju ekonomii wspotdzielenia, czyli rozproszonego wykorzystania zasobow,
ktdre w przeciwnym razie nie bylyby wykorzystywane. Dzieki nim mozemy,
wyjezdzajgc na diuzej, bez wiekszych obaw wynaja¢ swoje mieszkanie, by nie
stato w tym czasie puste, albo, jadac gdzies, zabra¢ dodatkowego pasazera w
zamian za zwrot kosztow paliwa. Komercyjnymi przyktadami sukcesu platform
internetowych moga by¢ Uber i Airbnb, firmy wyceniane wedtug najnowszych
szacunkéw odpowiednio na 68 mld i 31 mld dolaréw. Uber, wykorzystujac
model platformy oraz wprowadzajac wiele innowacji (automatyzacje ptatnosci,
mozliwos¢ kontroli ditugosci trasy, decentralizacje kontroli jakosci czy
automatyczng wycene przejazdu na podstawie popytu), byt w stanie zwiekszy¢
produktywnosc¢ swoich kierowcéw nawet o 30% w poréwnaniu do tradycyjnych
taksowek, zmuszajac korporacje takséwkarskie do zmodernizowania swojej
dziatalnosci i wprowadzenia swoich aplikacji. Airbnb z kolei pozwolito na
wykorzystanie pustych mieszkan, na czym zyskali nie tylko ich wtasciciele i
konsumenci, lecz takze lokalne gospodarki. Pewne badanie przeprowadzone w
Teksasie wykazato, ze rozwdj Airbnb, wptywajac pozytywnie na
konkurencyjnos$c rynku, niesie réwniez inne pozytywne skutki uboczne - wzrost
turystyki i w konsekwencji tworzenie nowych miejsc pracy. Ekonomia
wspotdzielenia to nie tylko transakcje komercyjne. Internet pozwolit rowniez
na rozpowszechnienie wielu rozwigzan pozwalajgcych optymalizowaé koszty,
takich jak chociazby wspotdzielenie kosztéow przejazdu - Blablacar to platforma
taczgca osoby podrdézujgce w tym samym kierunku i dajgca mozliwosé
podzielenia miedzy nimi kosztow przejazdu i wykorzystania nieuzywanych w
przeciwnym razie zasobow, w tym przypadku wolnych miejsc w samochodzie.
Kolejnym przykfadem jest Couchsurfing dopasowujacy uzytkownikdow, ktorzy
potrzebuja noclegu, z potencjalnymi gospodarzami - pomijajac ptatng
weryfikacje cztonkostwa, jedyng zaptatq jest tutaj towarzystwo oraz mozliwosc
udzielenia gosciny innym uzytkownikom. Entuzjazm wywotywany przez coraz
to nowsze, innowacyjne zastosowania nowoczesnych technologii opartych na
Internecie wydaje sie sprzeczny z danymi makroekonomicznymi,
ostrzegajqcymi przed spowolnieniem tempa wzrostu gospodarczego w krajach
rozwinietych. Czes$¢ badaczy zwraca uwage, ze tempo to nie zwolnito, a
efektywnos¢ przedsiebiorstw nalezacych do lideréw wdrazajacych innowacje
rosnie w takim samym stopniu jak w przeszitosci. Jednak innowacje znacznie
wolniej rozprzestrzeniajq sie w catej gospodarce.
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Kolejng kwestig, na ktérg warto zwroci¢ uwage, sg problemy zwigzane z
pomiarem korzysci uzyskiwanych przez konsumentéow z nowych technologii,
ktére wymykajq sie tradycyjnym wskaznikom aktywnosci gospodarczej.
Bardzo trudno jest oszacowa¢ wptyw technologii cyfrowych na gospodarke.
Najtatwiej okreslic wartos¢ dodang wytwarzang w bezposrednio z nimi
zwigzanych sektorach. Zadanie to, staje sie jednak trudniejsze, gdy chcemy
oszacowal wkiad inwestycji w ICT we wzrost gospodarczy lub wartosc
Internetu dla jego uzytkownikéw. Wedtug szacunkéw firmy McKinsey (2011)
ok. 75% wzrostu produktywnosci zwigzanego z technologiami cyfrowymi
zachodzi w tradycyjnych sektorach niezwigzanych bezposrednio z ICT - np. w
USA linie lotnicze dzieki lepszym systemom rezerwacji biletdw byty w stanie w
latach 1993-2007 zwiekszy¢ obtozenie swoich samolotéw o jedng trzecia, a
UPS, wykorzystujac algorytmy, ktore pozwalajg minimalizowac liczbe skretow
w lewo, jest w stanie zaoszczedzi¢ 4,5 min litréw paliwa rocznie.

Dlatego wielu obserwatordw bedzie twierdzito, Zze petne wykorzystanie
technologii cyfrowych w gospodarce przez sektor prywatny po pierwsze
wymaga stworzenia sprzyjajacego srodowiska regulacyjnego ze strony sektora
publicznego. Ponadto wiele obowigzujgcych obecnie regulacji byto tworzonych
z myslg o tradycyjnych przedsiebiorstwach, a zatem nie sg one zgodne z
rzeczywistoscig cyfrowg i wymagaja zmian. Te same ustugi (np. potaczenia
gtosowe czy wiadomosci tekstowe) podlegajg réznym rezimom regulacyjnym
w zaleznosci od tego, czy sg one S$wiadczone przez przedsiebiorstwa
tradycyjne, czy technologiczne. Dlatego warto zwrdéci¢ uwage na fakt, ze takie
regulacje majg przynies¢ korzysci, niewielkiej grupie S$cisle okreslonych
podmiotdw, a nie ciezko pracujgcym spoteczenstwom jako catosci. Technologie
cyfrowe, a zwlaszcza Blockchain zostaty stworzone po to, by stuzy¢ zwyktym
ludziom - ktérzy nie sg zwigzani w globalng siecig wielkich korporacji i ich
ogromnych zyskéw - i poprawiac ich status majatkowy.

Funkcjonujacy obecnie system podatkowy, fiskalny i oszczednosSciowy oparty
na przestarzatych, tradycyjnych i regulowanych zasadach, nie miesci sie w
realiach nowoczesnych, zdecentralizowanych platform internetowych tgczacych
wiascicieli danego majatku bezposrednio z jego nabywca. Sytuacja ta
prawdopodobnie sie nie zmieni. Do tego witasnie stworzono Blockchain, a idea
decentralizacji polega wtasnie na tym, aby nikt poza witascicielem nie madgt
sprawowac kontroli na posiadanymi aktywami. Rewolucja cyfrowa, jakq niesie
ze sobg Blockchain, moze pomdc wszystkim tym, ktérzy sg dyskryminowani i
wykluczeni przez system ze wzgledu na status posiadania, umozliwiajgc im
wykorzystanie wielu rozwigzan i danych wspomagajacych zabezpieczanie ich
wtasnosci.

Na koniec warto jeszcze wspomnie¢, jaka jest rola zaufanych oséb trzecich
w gospodarce i jakie niebezpieczenstwo sie z nimi wigze.
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Zanim jednak przejdziemy do tego, musimy zrozumiec¢ nastepujace pojecie:
Asymetria Informacji. Termin ten oznacza sytuacje, w ktdrej jedna strona
wie znacznie wiecej o przedmiocie transakcji niz druga. W 1970 roku George
Akerlof otrzymat Nagrode Nobla w dziedzinie ekonomii, za opis takiego
przypadku na przykfadzie rynku uzywanych samochodéw. W tym przyktadzie
sprzedawcy dysponujg lepszymi informacjami niz nabywcy. Sprzedajacy znajq
warto$¢ sprzedawanego samochodu, a kupujacy znajg tylko Srednig cene
uzywanych samochodéw. Jako ze kupujgacy nie majg wiedzy na temat jakosci,
sq skionni zaptaci¢ cene odpowiadajgcg przecietnej jakosci uzywanego
samochodu. Skoro kupujacy sg sktonni ptaci¢ jedynie za przecietng jakos¢, to
sprzedajacym przestaje sie opfacac sprzedaz tych o wyzszej wartosci. Kiedy
sprzedajacy wycofujg z rynku dobrej jakosci samochody uzywane, przecietna
wartos¢ uzywanego samochodu spada jeszcze bardziej, a kupujacy sq sktonni
ptaci¢ nawet mniej. W ten sposdb dochodzimy do sytuacji, w ktérej na rynku
pozostaje jedynie mata liczba niskiej jakosci uzywanych samochodéw.
Wydawac by sie mogto, ze rozwigzaniem jest tutaj trzecia strona, jednak tylko
pozornie.

Na podanym wyzej przyktfadzie mozemy wnioskowaé, ze firma oferujgca
raporty dotyczace stanu kupowanego auta spetnia wszystkie konieczne warunki
zaufanej trzeciej strony. Jednak jest to mylne podejscie. Sam raport,
niepodparty dowodami i historig gromadzong od poczatku nie jest zbyt wiele
wart. Ponadto mogtby by¢ modyfikowany z korzyscig dla sprzedawcy. W tej
sytuacji nabywca jest na przegranej pozycji, bo nie jest w stanie zweryfikowaé
prawdziwosci podanych informacji. Naturalnym rozwigzaniem jest oczywiscie
Blockchain, na ktérym rejestrowane bylyby wszystkie zdarzenia zwigzane z
produktem, jednak dla wielu firm oznaczatoby to powazne ograniczenie
wptywow. Brak wiedzy podnosi w tym przypadku cene. Dlatego tez korzystanie
z zaufanej strony trzeciej nie ogranicza kwestii asymetrii informacji w kazdym
przypadku.

Innym przyktadem moze by¢ sytuacja dotyczaca transakcji zakupu
przedsiebiorstwa, w ktorej sie¢ neuronowa potencjalnego nabywcy moze
uzyska¢ dostep do wewnetrznych sprawozdan finansowych tego
przedsiebiorstwa. Sie¢ moze zwrdcic¢ jedynie prostg odpowiedz ,tak” lub ,nie”
bez ujawniania danych poufnych. Na koniec jej pamie¢ mozna wymazac. Tutaj
takze rozwigzaniem jest Blockchain poprzez, ktéry w wymiarze
makroekonomicznym mozliwe jest 100% zbadanie historii nabywanego
aktywa.
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3.1 Przechowywanie Wartosci

W kontekscie przechowywania wartosci w ogdle, jak réwniez w kontekscie
miejsca gromadzenia majatku w burzliwych czasach, uzywa sie nastepujgcego
terminu: ,bezpieczna przystan” (ang. safe haven). Termin ten bardzo czesto
moglismy ustyszec¢ pod koniec minionej dekady. Gdy na rynkach finansowych
zapanowat kryzys, inwestorzy wpadli w panike, rozpaczliwie poszukujac
instrumentéw, w ktérych warto ulokowac¢ swoje s$rodki, by nie tracity one na
wartosci. Teraz zndw nadeszty trudne czasy, a temat powrdcit i stat sie jednym
z najbardziej palacych. Ktore aktywa zastugujg na to miano ,bezpiecznej
przystani”? Ktére z nich spetniajg jednoczesnie wymadg tatwego przenoszenia i
catkowitej wtasnosci? Zanim odpowiemy sobie na to pytanie, zacznijmy jednak
od podstawowych kwestii.

Czym sg ,bezpieczne przystanie”? Bezpieczna przystan jest inwestycjg majacq
na celu zachowanie lub zwiekszenie swojego kapitatu w czasach zatamania
rynku finansowego. Jest to zwigzane z awersjg do ryzyka wsréd uczestnikéw
rynku. Uznajg oni dane wartosci za tak silne, ze nie chcag ich sprzedawac¢ w
trudnych czasach, w przeciwienstwie do akcji najwiekszych korporaciji.
Bezpieczne przystanie nie charakteryzujq sie duzg zmiennoscig, wiec nie
przynosza znacznych zyskow w czasie hossy, ale ich kluczowg cechg jest
stabilnos¢. Co jeszcze jest charakterystyczne dla tych instrumentéw?

Po pierwsze - wiarygodnos¢é. W kazdej sytuacji gospodarczej sg one
wyptacalne i wymienialne na walute. Nie ma mozliwosci, by bezpieczne
przystanie staty sie bezwartosciowe. Te ceche doskonale spetniajg niektére
waluty czy najpopularniejsze metale szlachetne. Jednak w dobie niepewnosci
gospodarczej i to sie zmienia. Bezpieczne przystanie wiele razy potwierdzity
swojg wartos¢ w trudnych sytuacjach ekonomicznych w przesztosci. Oznacza
to, ze podczas poprzednich krachéw gospodarczych lub finansowych ich
notowania sie umacniaty. Najbardziej znang wartoscig spetniajaca te ceche jest
oczywiscie zfoto.

Kolejnym waznym aspektem bezpiecznej przystani jest pewnos¢ przysztosci.
Na dane aktywa zawsze musi by¢ zapewniony dtugoterminowy popyt,
niezaleznie od sytuacji na swiecie. Co wiecej, podaz nigdy nie powinna go
przewyzszac¢. W przypadku kryptowalut takich jak Bitcoin czy tokendéw takich
jak Etheros to, ze jest ich okreslona ilos¢ stanowi kluczowy element, dzieki
ktéremu mozliwe jest zwiekszanie ich wartosci w perspektywie czasu. Na
dodatek mozna mie¢ pewnosc¢, ze, dzieki z gory okreslonym cechom dany
sktadnik aktywow bedzie rownie wartosciowy w przysztosci, nie ulegnie on
degradacji i nie stanie sie przestarzaty. Jak wiemy, Blockchain eliminuje ten
problem. Skutecznos¢ Blockchain wielokrotnie zostata potwierdzona, dlatego
inwestorzy coraz czesciej traktuja dominujace kryptowaluty i tokeny
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spetniajqce okreslone warunki techniczne, jako naturalng bezpieczng przystan.
Patrzac na znane od lat tradycyjne aktywa, wiemy, ze podobne warunki spetnia
tez zioto, srebro czy miedz. Wynika to z ograniczonych zasobow tych
surowcéw, podobnie jak tokendow oraz ich ponadczasowych zastosowan.
Jednak w przypadku metali problemem sg zbedne, dodatkowe koszty.
Przechowywanie fizycznie kruszcu generuje zupetnie niepotrzebne opftaty.
Najbardziej popularnym sposobem przechowywania metali szlachetnych jest
skrytka bankowa. Nieliczne oddziaty bankdéw, najczesciej usytuowane w
najwiekszych miastach, udostepniajg miniaturowe sejfy stworzone z myslg o
drogocennych przedmiotach. Klienci majg do wyboru kasetki lub skrytki.
Réznica pomiedzy nimi jest niewielka, jednak wieksze bezpieczenstwo
zapewnia skrytka, dlatego, ze przymocowana jest do wzmocnionej Sciany
budynku. W obu przypadkach pomieszczenia sa chronione i posiadajq
catodobowy system monitoringu. W przypadku samoobstugowych skrytek
sejfowych uzytkownik teoretycznie moze korzystac¢ z nich w dowolnym czasie,
24 godziny na dobe. Z zatozenia wglad w jej zawartos¢ ma ,tylko” najemca lub
osoba przez niego upowazniona. Jednak to bezpieczenstwo, ktére w przypadku
rozwigzan Blockchain ma sie z automatu - sporo kosztuje. Optata za wynajem
skrytki depozytowej w banku zalezy od jej wielkosci i czasu uzytkowania. Im
wieksza skrytka i im dtuzszy czas uzytkowania, tym wyzsze optaty. W
przypadku skrytki $redniej wielkosci roczny koszt moze wahaé sie od
kilkudziesieciu do nawet kilkuset dolaréw. Nalezy jednak pamieta¢, ze bank
dolicza réwniez inne dodatkowe optaty. Ile kruszcu zmiescimy w takiej sredniej
skrytce? Z pewnoscig nie tyle, ile na portfelu kryptowalutowym. Co wiecej,
pomimo zastosowania tych wszystkich zabezpieczen, bank naraza nas na
ryzyko straty w przypadku wtamania. Podobna sytuacja miataby miejsce, jesli
zdecydowaliby$smy sie na przechowywanie kruszcu w swoim prywatnym sejfie,
ktorego cena i tak jest dos¢ wysoka. Kolejnym problemem jest
transferowalnos¢ kruszcow. Ze wzgledu na swoje wiasciwosci, metale
szlachetne majg okreslong objetos¢ i wage. Przenoszenie ich z miejsca na
miejsce i zabezpieczenie cennego towaru wymaga od wiasciciela okreslonych
naktadéw pracy i generuje kolejne koszty. Ponadto, ryzyko utraty majatku
wystepuje rowniez przy ich przenoszeniu z jednego kraju do drugiego. Co
wiecej, istnieje koniecznos$¢ deklarowania ilosci posiadanych srodkéw, czy to
pienieznych czy w formie kruszcu, jakie przewozi sie przez granice. Ilos¢, ktérg
mozna przewiezé, jest Scisle okreslona przez prawo. Jesli ja przekroczymy
najczesciej skutkuje to problemami i niewygodnymi pytaniami. Co gorsze, dany
kraj ma prawo ingerowa¢ w osobiste sprawy wiasciciela w celu wyjasnienia
zrddta pochodzenia i praw do posiadania cennego przedmiotu. W najgorszych
przypadkach moze nawet dojs¢ do konfiskaty takiego mienia, jesli wtasciciel
nawet nie z wiasnej winy, nie posiada wszystkich wymaganych dokumentow.
Tak opresyjne i ingerujagce w naszg witasnos¢ podejscie w wielu krajach stato
sie norma, i nie jest postrzegane jako nic ztego. Réwniez w przypadku
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niespodziewanych zawirowan politycznych czy kryzyséw spotecznych,
mobilnos¢ czy bezpieczenstwo kruszcu stoi pod duzym znakiem zapytania. W
tej sytuacji rowniez istnieje ryzyko utraty lub konfiskaty metali pod pretekstem
walki o wolnos$¢, ktéra ma swojg cene. Do dzi$ istniejg Panstwa, dla ktérych
posiadane mienie prywatnej osoby moze zosta¢ przez ten kraj odebrane na
wypadek wojny i walki z agresorem.

Kolejnym czynnikiem decydujacym o zaletach danego aktywa jest sposob
jego wyliczania pod katem okreslonych dziatan. Brak tatwej podzielnosci, czy
mozliwosci tatwego przeliczania podczas wielu transakcji miedzy stronami tych
operacji, rodzi nowe przeszkody, ktore poniekad dyskwalifikujg kruszce jako
petnowartosciowe zabezpieczenie na wypadek wystgpienia komplikacji
obejmujacych cate kraje lub gospodarki.

Dlatego tez wspotczesni inwestorzy zaczynajg dostrzegac, ze metale szlachetne
obecnie nie sg doskonatg bezpieczng przystanig. Digitalizacja kruszcéw dla
potrzeb inwestycyjnych, takich jak np. ztoto, miataby sens i do pewnego
stopnia miata juz miejsce w obszarze Blockchain, jednak nosi inng nazwe i
podobnie jak ztoto - ogranicza sie tez do okreslonej ilosci. Co wiecej, wielu
ekspertow, ktdrzy nie rozumiejg ztozonosci i zalet Blockchainu, neguje cyfrowe
ztoto, ktére notabene jest jedng z form Blockchain i jest jednym z najbardziej
spojnych aktywédw mogacych zastgpi¢ tradycyjny kruszec tj. zioto.
Kryptowaluty i tokeny wykorzystywane w okreslonych projektach takich jak
Etheros sa idealnym przykfadem zabezpieczania wartosci z mozliwoscig
petnego transferu bez wzgledu na okolicznosci czy lokalizacje.

Trzymajac sie poréwnania do kruszcow, mozna powiedzie¢, ze dobre
rozwigzania oparte o Blockchain i wykorzystywane w tych rozwigzaniach
kryptowaluty i tokeny sa metalami szlachetnymi 21 wieku, w peni
zdigitalizowanymi i wspieranymi przez miliony inwestoréw. Posiadajgcymi
wiasne zréznicowane platformy, na ktérych dokonuje sie ich zakupu, wymiany
czy transferu. Ich kolejg zaletg jest fatwos$¢ zarzadzania nimi, zapamietania,
zapisania czy odtwarzania, nie posiadajac fizycznie dostepu do miejsca, w
ktérym pierwotnie byty przechowywane. To zaleta wyprzedzajgca w swoim
zaawansowaniu tradycyjne aktywa. W zwigzku z tym coraz liczniejsza grupa
inwestorow rozumie zalety tych rozwigzan i w przypadku wystgpienia kryzysu
moze zweryfikowac, czy podjeli dobrg decyzje inwestycyjnga. Platforma Etheros
i rozwigzania, na ktérych sie opiera, jest doskonatym przyktadem miejsca
przechowywania wartosci, ktére nie cierpi z powodu wad tradycyjnych aktywoéw
dostepnych na rynku.
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4.0 PROTOKOL

Platforma Etheros opiera sie o protokdt, w skitad ktéorego wchodzi 5
mechanizméw:

1. Mechanizm Konsensusu: Przestrzenie w catosci nalezg do witascicieli.
To oni decydujq o ich przeznaczeniu i jako pierwsi majg prawo gtosu.

2. Mechanizm Materii: Przestrzen w catosci sktada sie z materii. Wiasciciel
musi wybrac¢, ktéry model materii zostanie utworzony - rzeczywisty czy
wirtualny.

3. Mechanizm Zasobow: Przestrzenie posiadajg ukryte zasoby naturalne
(doktadnie tak jak w realnym S$wiecie). Zasoby oparte sgq o cyfrowe
aktywa. Posiadanie przestrzeni daje prawo do eksploracji zasobdw, ich
wydobycia, pozyskania, przeniesienia, sprzedazy.

4. Mechanizm Aktywnosci: Uzytkownicy mogg podejmowac wszelkie
aktywnosci prywatne i komercyjne w Swiecie opartym o Architekture 2D
i 3D.

5. Mechanizm Dziedziczenia: Wtasciciele danej przestrzeni w kazdym
momencie majg petne prawo do wyznaczenia spadkobiercy, ktéry bedzie
nig zarzadzat po ich odejsciu.

Dodatkowo uzupetnieniem mechanizmow Swiata Etheros jest infrastruktura
systemow:

1. System Licytacji: W celu sprawiedliwego nabycia praw do nowej,
wolnej, przestrzeni pomiedzy zainteresowanymi uzytkownikami,
mozliwe jest branie udziatu w licytacji.

2. System Platnosci: W celu zaptaty za wszelkie dobra i ustugi pomiedzy
stronami z naciskiem na jak najmniejsze optaty transakcyjne.

3. System Komunikacji: Uzytkownicy moga nawigzywac ze sobg
bezposredni kontakt.

System Tozsamosci: Uzytkownicy mogq tworzy¢ swojg tozsamosc w
oparciu o przestrzenie, zasoby, dobra, jakimi dysponuja.
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4.1 Mechanizm Konsensusu

Przestrzenie sktadajgce sie na Swiat Etheros tj. kwadraty o wymiarach 1 km2
sq zalezne od ich witascicieli, ktérzy nimi zarzadzajq i decydujg o ich
przeznaczeniu. Ilo$¢ wszystkich przestrzeni o wymiarach 1 km2, a tym samym
ilosci tokendw powigzana z przestrzeniami, odpowiada doktadnie wielkosci pola
powierzchni Ziemi tj. 148 940 000 km2 lgdu (29,2%). Uzycie powszechnie
stosowanej wielokrotnosci metra, podstawowej jednostki dtugosci w uktadzie
SI, dobrze odwzorowuje skale i zakres swiata Etheros. W niektdrych czesciach
Swiata stosuje sie inne jednostki dtugosci jak mile czy powierzchni jak stopy
kwadratowe, akry, czy jardy. Dlatego dla ufatwienia i uniwersalizmu
najbardziej dogodng formag mierzenia powierzchni jest m2 i jego wielokrotnos¢
tj. km 2. Zakupiona przestrzen o okreslonej wyzej wielkosci zostanie powigzana
z portfelem wiasciciela obstugujgcym tokeny ERC20 i zostanie do niej
wygenerowany klucz prywatny jako drugie zabezpieczenie wtasnosci. Zakup
przestrzeni mozliwy jest za pomocg natywnego tokenu Etheros (ETS).
Uzytkownik wybiera interesujaca go przestrzen i docelowo sprzedaje posiadany
token Etheros. Dzieki temu nabywa catkowite prawa witasnosci do wybranej
przez niego przestrzeni. Sprzedane tokeny mogg zosta¢ odkupione i
wykorzystane przez najemcow i podmioty zainteresowane wspodipracg z
wiascicielami przestrzeni. Sg przenoszone do puli, ktéra moze by¢
wykorzystana do nabycia towardw i ustug w $wiecie Etheros. Zgodnie z wolg
wiasciciela przestrzen moze zostac¢ podzielona na mniejsze fragmenty, dzieki
czemu moze zosta¢ wykorzystana przez wiekszg ilos¢ podmiotéw. Witasciciel,
ktéry nabyt prawa wiasnosci do przestrzeni, moze jg w catosci odsprzedad.
Dopuszczalnym formami zaptaty na tym etapie sg Etheros, Bitcoin, Ethereum.

4.2 Mechanizm Materii

Materia tworzy widzialny $wiat. Cata przestrzen, ktéra nas otacza, sktada sie z
materii. Kazdy uzytkownik, ktéry jako pierwszy nabywa przestrzen, ma
mozliwos¢ wyboru jej modelu, w jakim dana przestrzen zostanie wykreowana.
Raz wybrana materia nie moze zosta¢ zmieniona. W przypadku modelu
rzeczywistego na polu przestrzeni pojawig sie elementy widzialne w realnym
Swiecie. W zaleznosci od lokalizacji mogg to by¢ obiekty naturalne takie jak:
jeziora, rzeki, gory, lasy, pustynie, sawanny, stepy i inne obiekty geograficzne,
ale tez takie z udziatem cztowieka, jak panstwa, miasta, osady, regiony z
nieruchomosciami, infrastrukturg i innymi elementami obecnymi na danym
obszarze. Model wirtualny daje mozliwos¢ dowolnego ksztattowania
przestrzeni. W tym modelu widzialna przestrzen sprowadza sie do samej
~gotej" ziemi lub obiektu geograficznego obecnego w tym miejscu na planecie.
Na planie tej przestrzeni mozliwe jest eksplorowanie, kreowanie, planowanie,
budowanie dowolnych obiektow wybranych przez wtasciciela lub wyznaczonego
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przez niego uzytkownika tej przestrzeni, z ktéorym wspotpracuje. Narzedzia do
eksploracji przestrzeni i obiekty do budowy bedg dostepne w panelu
uzytkownika poprzez Mechanizm Aktywnosci.

4.3 Mechanizm Zasobow

Zasoby naturalne takie jak platyna, ztoto, srebro, miedz itp. to wazny element
Swiata realnego. Podobnie ma to miejsce w Swiecie Etheros. Kazdy wiasciciel
przestrzeni ma mozliwos¢ jej eksploracji w celu znalezienia zasobdéw
naturalnych, ukrytych w jego przestrzeni. Zasoby te w rownowaznym stopniu
stuzg do wytworzenia innych obiektéw, débr i ustug dostepnych dla wszystkich
uzytkownikow. Zasoby $wiata Etheros sg zlokalizowane w historycznych
miejscach, znanych ludziom na Ziemi. Pierwsi wtasciciele przestrzeni (w mysl
zasady kto pierwszy ten lepszy) majg najlepsza szanse na pozyskanie
wartosciowych obszardéw dzieki, ktérym mogaq staé sie dostawcg zasobow dla
innych uzytkownikéw. Umozliwi to osiggniecie trwatego zysku przy niewielkich
naktadach inwestycyjnych sprowadzajacych sie do zakupu przestrzeni przez
witasciciela. Proces ten bedzie trwat tak dtugo, jak dtugo dostepne bedg zasoby,
zgodnie z historycznie potwierdzonymi ilosciami. Forma ptatnosci przy
rozliczaniu zasobdéw pomiedzy uzytkownikami bedzie token Etheros.
Dodatkowym elementem w tym mechanizmie bedzie mozliwos$¢ odkrycia na
danej przestrzeni cyfrowych zasobow takich jak kryptowaluty, losowo
przydzielonych do réznych miejsc. Jest to dodatkowy bonus dajacy szanse i
umozliwiajgcy witascicielom sprawiedliwg rywalizacje.

4.4 Mechanizm Aktywnosci

Dzieki mechanizmowi aktywnosci uzytkownicy mogga podejmowaé wszelkie,
dostepne dziatania w Swiecie Etheros. Skfada sie on z gtéwnego elementu tj.
cyfrowego zarzadzania swojg wtasnoscig i komunikacji, jednak w duzej mierze
umozliwia on prowadzenie trybu gry dla zainteresowanych uzytkownikow.
Dzieki temu mozliwe jest wydobywanie zasobdw, projektowanie przestrzeni,
budowanie réznego rodzaju obiektow, odkrywanie nowych miejsc, badanie
znalezionych przedmiotéw, pozyskiwanie i sprzedawanie wszystkiego, co ma
jakgkolwiek warto$¢ i moze przynies¢ zysk wiascicielowi danej przestrzeni,
kupowanie Ilub wynajmowanie potrzebnych elementow czy narzedzi,
wytwarzanie okreslonych débr, reklamowanie na swojej wiasnosci firm,
korporacji i innych podmiotdéw, licencjonowanie dostepu do okreslonych
zasobdéw lub ustug na danym obszarze, kolekcjonowanie np. obrazéw czy
innych oryginalnych niepowtarzalnych dobr, wynajmowanie, dzierzawienie,
organizowanie spotkan niedostepnych nigdzie indziej i wiele innych. Wszystko
zalezy od kreatywnosci uzytkownika (gracza) w aplikacji.
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4.5 Mechanizm Dziedziczenia

Poprzez smart kontrakt w sieci Ethereum wtasciciel bedzie miat prawo do
wyznaczenia osoby, jednostki, podmiotu, ktdéry nabedzie petne prawo
pozyskania jego wtasnosci po jego odejsciu. Ta osoba, jednostka lub podmiot
bedzie zarzadzat tq witasnoscig jak prawowity witasciciel i zdecyduje o jej
dalszym przeznaczeniu. Dodatkowo poza smart kontraktem spadkobierca
otrzyma unikalny klucz prywatny powigzany z adresem Bitcoin, ktéry bedzie
drugim zabezpieczeniem jego spadku na wypadek btednej autoryzacji
spadkobiercy po latach poprzez smart kontrakt na Blockchainie Ethereum.

5.0 DODATKOWE SYSTEMY

Dodatkowym uzupetnieniem mechanizmoéw sSwiata Etheros jest infrastruktura
kilku systemow, ktére zapewniajqg kompletng funkcjonalnos¢ dla
uzytkownikow.

5.1 System Licytacji

Uzytkownik wybiera dowolng przestrzen i sktada na nig zamoéwienie (brany jest
pod uwage czas sieci Bitcoin). Jesli nie ma innych zainteresowanych, po
zatwierdzeniu dwoch kolejnych blokéw Bitcoin (okoto 20 min) to nastepuje
ptatnos¢ i przestrzen staje sie jego wiasnoscig. W przypadku zainteresowania
dang przestrzenig wiekszej ilosci osdb nastepuje licytacja. Ostatnia najwyzsza
ztozona oferta potwierdzona zatwierdzeniem dwoch kolejnych blokdw Bitcoin
(okoto 20 min) upowaznia do nabycia petnych praw wiasnosci przez tego
licytujacego do danej przestrzeni.

5.2 System Platnosci

System ptatnosci w Swiecie Etheros petni kluczowg funkcje pod katem rozliczen
i umozliwiania uzytkownikom dokonywania transakcji wzajemnych. Dzieki
temu systemowi uzytkownicy mogg dokonywaé zakupdéw bezposrednio
pomiedzy sobg. Dotyczy to w duzej mierze zasobdw, débr i ustug, odkrytych,
wytworzonych i dostarczonych dla spotecznosci, ktéra wspdlnie tworzy swiat
Etheros. Gtodwne ptatnosci, takie jak sprzedaz i kupno przestrzeni beda
dokonywane na Blockchain z uwzglednieniem prowizji Blockchain. Pozostate
transakcje, ktore mozna traktowacé jako mikropfatnosci, beda odbywaty sie
poprzez system wewnetrzny. Dziata to na podobnej zasadzie jak gietdy
kryptowalut gdzie wewnetrzne transakcje obstuguje gietda, a gtéwne transfery
sq transmitowane na Blockchain. W celu uzyskania jak najnizszych kosztow
transakcyjnych system opiera sie o wewnetrzng ksiege rozliczen na zasadzie
Lightning network. Pfatnosci sg rozliczane natychmiast, a mozliwos$¢ ich
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transmisji w gtdwnym blockchainie Ethereum pozwala na przenoszenie
Srodkow poza platforme. Dzieki temu rozwigzaniu mozliwe jest bezposrednie
rozliczanie transakcji bez ryzyka ujawnienia tozsamosci.

5.3 System Komunikacji

Uzytkownicy moga nawigzywac bezposredni kontakt miedzy sobg za pomocg
wbudowanego komunikatora w aplikacji. Za pomocg tej funkcjonalnosci
mozliwe jest nawigzywanie relacji, zawieranie sojuszy, negocjowanie, ustalanie
warunkow wspotpracy i innych dziatan utatwiajgcych kooperacje.

5.4 System Tozsamosci

Dzieki decentralizacji i specyfice dziatania Blockchain, kazda tozsamos¢ spetnia
warunek anonimowosci w maksymalnym stopniu, a uzytkownik moze jq
indywidualnie zmieni¢, poprzez dodanie dodatkowych informacji wedtug
wilasnego uznania. Uzytkownik podejmuje decyzje o ilosci widocznych i
dodawanych informacji na swoim profilu. Dodanie dodatkowych informacji nie
jest konieczne (Weryfikacja KYC rowniez nie jest wymagana). Jest to
dodatkowa opcja dla podmiotdéw, ktdére chcg zaznaczy¢ swojg obecnosé¢ w
Swiecie Etheros. Funkcja ta moze by¢ przydatna dla firm i podmiotéw
publicznych lub osdb dla ktérych anonimowos¢ nie jest wazna.
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6.0 ARCHITEKTURA PLATFORMY

Architektura platformy opiera sie o kilka technologii programowania. Gtdwnym
wektorem zainteresowania programistow jest: bezpieczenstwo, wydajnosé,
decentralizacja, intuicyjnos¢.

6.1 Architektura 2D

Wizualizacja Ziemi poprzez warstwe 2D z niewielkimi elementami przestrzeni
opartymi o warstwe 3D jest waznym czynnikiem poczatkowym w tworzeniu
Swiata Etheros. To wiasnie dzieki tej warstwie uzytkownicy beda mogli
zobaczy¢ zakres i dostepnosé¢ poszczegdlnych fragmentédw, mozliwych do
nabycia i zarzadzania. Warstwa wizualna bedzie dostepna z poziomu
przegladarki i poprzez aplikacje mobilng. To w niej mozliwe bedzie przegladanie
siatki kartograficznej, pobieranie informacji o przestrzeniach, identyfikacji
wspotrzednych, wyznaczania obszardéw, wizualizacji globu. Warstwa ta bedzie
opierata sie o jezyk C++ jako najbardziej sprawdzony od wielu lat i jeden z
najpopularniejszych jezykéw programowania wsrdd programistow. Dodatkowo
bedzie wspierana poprzez Javascript jak drugi gtowny jezyk programowania
odpowiedzialny m.in. za front platformy, API czy rdézne skomplikowane,
interaktywne elementy. np. animacje dwuptaszczyznowe, trzyptaszczyznowe,
mapy, czy konkretne zdarzenia i prezentowanie tresci dopasowanych do
wybranego uzytkownika. Z pewnoscig na tym tez etapie warstwa 2D zostanie
wsparta w mniejszym stopniu jezykiem HTML, CSS oraz jezykiem ,Go" od
Google, ktory odnotowuje w ostatnich czasach znaczacy wzrost popularnosci.
Ciekawostka jest to, ze Go wywodzi sie z tej samej rodziny jezykéw co C, C++
czy Java, co oznacza, ze sktadnia jest na tyle podobna, ze programisci znajacy
te jezyki sq w stanie go opanowac szybko i bez wiekszego wysitku. Go posiada
wiele zautomatyzowanych rozwigzan, ktére w innych jezykach muszg zostaé
zaprogramowane recznie przez tworce. W przypadku mikro ustug,
wszechobecnych w dzisiejszym internecie, waskim gardiem nie jest moc
obliczeniowa, a przepustowos¢ i komunikacja miedzy komponentami. W
przypadku Go zarzadzanie komunikacjqg wbudowane jest w sam jezyk, co
powoduje, ze projekt znacznie tatwiej jest skalowaé. Wbudowane wsparcie
przetwarzania wspotbieznego jest jednym z gtdwnych argumentéw
przemawiajacych za wyborem tego jezyka (poza C++). Sprawdza sie to
gtdwnie w obszarze backend, np. przy przetwarzaniu duzej liczby zapytan
przychodzacych z GUI w celu dalszej konfiguracji. Waznym elementem jest tez
typowanie statyczne (sprawdzajace sie lepiej niz dynamiczne w Python), ktére
w przypadku projektéw zawierajacych tysigce linii kodu, ma duze znaczenie dla
czytelnosci i dalszego utrzymania projektu.

Na tym etapie Architektura 2D bedzie umozliwiata integracje z portfelem
uzytkownika. To dzieki niej uzytkownik bedzie mdgt wejs¢ w posiadanie
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wybranej przestrzeni, poprzez zaznaczenie jej na siatce kartograficznej globu i
zakup za pomocg tokena Etheros stworzonego w standardzie ERC-20.
Obstugiwane sg portfele wszystkich typow (obstugujace Blockchain Ethereum)
dziatajacych w integracji z przegladarka uzytkownika, czyli gtéwnie
przegladarkowe, ale tez desktopowe, mobilne, sprzetowe - jednak zalecanymi
sq portfele przegladarkowe ze wzgledu na dostepnosc¢ i cene. Sprawdzonym i
najbardziej popularnym, a jednoczesnie darmowym jest Metamask. Zespot
programistow, udoskonalajacy swoje umiejetnosci od lat, zapewnia
funkcjonalno$¢ i obstuge zdecentralizowanych aplikacji dziatajacych na
Blockchainie Ethereum, bez potrzeby uruchamiania petnego wezta.

6.2 Architektura 3D

Przestrzen do eksploracji w $wiecie Etheros musi opieraé sie o sprawdzone i
rozwijane od lat technologie. Kluczowym sg tutaj jezyki programowania i silnik
gry komputerowej dzieki, ktéremu mozliwe bedzie opracowanie wersji na rézne
platformy. Dominujacym jezykiem programowania w tym przypadku bedzie
Java. Duzym plusem Javy jest fakt, ze caty czas sie rozwija, mimo ze jest
dostepna juz od ponad 25 lat. W pierwszym etapie uzytkownicy beda mieli
dostep do Swiata Etheros poprzez przegladarke i aplikacje mobilng (opartg o
silnik Unity) w kolejnym etapie dzieki wykorzystaniu ,Unreal Engine” mozliwe
bedzie stworzenie dedykowanej wersji w formie gry pod systemem Windows.
Dzieki zaimplementowaniu przez twoércow Unreal Engine mechanizmu
wspomagajacego wieloplatformowos¢ mozliwe bedzie rozszerzenie dostepnosci
Swiata Etheros na kolejne platformy takie jak: Linux, macQOS, PlayStation, Xbox
czy i0S. Bardzo waznym elementem w tym wszystkim jest uruchomienie
Virtual Reality (VR) dzieki, ktéremu uzytkownicy za pomocg gogli, jeszcze
wyrazniej doswiadczgq S$wiata Etheros i w petni bedg mogli rozwijaé sie i
korzystac z budowanej przez siebie wartosci. Aspekt pokazania $wiata Etheros
jest niezwykle wazny w kontekscie przekazu i odbioru zaréwno dla
uzytkownikow, jak i inwestorow. Kluczowy i najwazniejszy etap architektury
3D umozliwi podejmowanie podstawowych aktywnosci w petnym Swiecie
wirtualnym takich jak wydobywanie zasobdw, projektowanie przestrzeni,
budowanie rdéznego rodzaju obiektéw, odkrywanie nowych miejsc, badanie
znalezionych przedmiotéw, pozyskiwanie i sprzedawanie wszystkiego, co ma
wartos¢ i dostarcza okreslone korzysci wtascicielowi danej przestrzeni,
kupowanie lub wynajmowanie potrzebnych elementéw czy narzedzi,
wytwarzanie okreslonych débr, reklamowanie na swojej wiasnosci firm,
korporacji i innych podmiotdéw, licencjonowanie dostepu do okreslonych
zasobdéw lub ustug na danym obszarze, kolekcjonowanie np. obrazéw czy
innych oryginalnych débr niepowtarzalnych, wynajmowanie, dzierzawienie,
organizowanie spotkan niedostepnych nigdzie indziej i wiele innych.
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7.0 EKONOMIA

Ekonomia S$wiata Etheros odgrywa kluczowg role w ksztattowaniu tego, jak
bedzie on funkcjonowat i jakie korzysci dostarczat swoim uzytkownikom. Nie
bez znaczenia jest fakt, ze samo posiadanie przestrzeni w perspektywie czasu
daje wymierne korzysci pod katem zabezpieczania swojej wartosci. Mozliwos¢
czerpania dodatkowych profitdw z aktywnosci w tym Swiecie jest kolejnym
atutem przemawiajacym za aktywnym uczestnictwem i budowaniem swojej
pozycji. Jednak, zeby zrozumiec¢ ten fenomen nalezatoby w tym momencie
skupic¢ sie na istocie ekonomii, czym ona jest wiasciwie? Ekonomia jest naukq
zajmujaca sie przede wszystkim badaniem dziatalnosci gospodarczej ludzi.
Bada, jak gospodaruja, czyli jakich dokonujg wybordéw, aby uzyskac najwiecej
oczekiwanych zyskéw z tego, co posiadajg i z ograniczonych zasobdw.
Analizuje réwniez kryteria i zasady, dzieki, ktdrym przynoszg te efekty.
Postrzegajac ekonomie w tradycyjny sposob (tak jak rozumiemy jg w Swiecie
rzeczywistym) mozemy podzieli¢ jg na dwie kategorie:

Mikroekonomie - w ktorej uzytkownicy koncentrujg sie na decyzjach
podejmowanych indywidualnie przez nich samym i poszczegdlne podmioty
gospodarujgce z nimi. Przedmiotem zainteresowan mikroekonomii w tym
Swiecie sg: wybory ekonomiczne o0s6b i podmiotdw gospodarczych,
funkcjonowanie np. ich kooperacji i stosunkéw oraz analizowanie relacji cen do
swoich odbiorcéw i skali, w jakiej dziataja.

Makroekonomie, ktéra koncentruje sie na funkcjonowaniu gospodarki jako
catosci. W odrdéznieniu od mikroekonomii zajmuje sie wielko$ciami zbiorczymi,
ktore nie dotycza pojedynczego uzytkownika lecz catej gospodarki, na ktorg
skfadajg sie wszyscy wiasciciele przestrzeni wraz z kooperujacymi z nimi
podmiotami. Makroekonomia taczy to wszystko w jedng catos¢, ale réwniez
dostarcza narzedzi, dzieki ktérym mozliwy jest rozwoj catego Swiata Etheros.

Na ekonomie w wirtualnym Swiecie sktada sie wiele czynnikow, dzieki ktorym
mozliwa jest realizacja pomystéw i rozwdj. Przede wszystkim to potrzeby,
ktore trzeba zaspokoi¢ i ktére mogq dostarczy¢ wtasciciele przestrzeni lub
podmioty wspodtpracujace z nimi. Wtasnie dzieki potrzebom podmioty Swiata
Etheros, wykazujg che¢ posiadania czegos. Srodkami zaspokojenia tych
potrzeb sg gtdéwnie dobra i ustugi, za ktére odpowiadajg inni uzytkownicy. W
duzej mierze dobra ekonomiczne (gospodarcze) petnig tu role zarobkowq. To
one mogqg zosta¢ dostarczone innym podmiotom w celu zaspokojenia ich
potrzeb, dajac jednoczesnie wytwdércom korzys¢ finansowg. Dobra
ekonomiczne nalezy rozpatrywac jako: konsumpcyjne i produkcyjne, a ze
wzgledu na zwigzek, jaki zachodzi miedzy nimi, podzieli¢ na: substytucyjne i
komplementarne.
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7.1 Dobra Substytucyjne

zaspokajajg sama potrzebe np. potrzeba promocji dla komercyjnego podmiotu
moze by¢ zaspokojona banerem na wiasnosci uzytkownika lub
inng forma reklamy spetniajaca te funkcje. Oznacza to, ze zakup jednego dobra
wyklucza koniecznos¢ zakupu innego dobra, ktére moze zaspokoi¢ te samg
potrzebe.

7.2 Dobra Komplementarne

to takie, ktore uzupetniajg zaspokojenie jednej konkretnej potrzeby. Oznacza
to, ze zakup jednego dobra powoduje powstanie potrzeby zakupu dobra
uzupetniajacego. Przyktadem ddébr komplementarnych w ekonomii Swiata
Etheros moze by¢ dzierzawa przestrzeni wtasciciela przez jakis podmiot w celu
umiejscowienia na niej obiektédw czy oferty komercyjnej.

Wiekszos$¢ dobr wytwarzanych i wymienianych na rynku to dobra prywatne,
czyli takie, ktérych posiadanie jest zwigzane z przeniesieniem praw wiasnosci
W momencie zaptacenia za nie sprzedawcy. Takie dobro wykorzystywane przez
dany podmiot jest niedostepne dla innych.

Sa tez dobra, z ktorych uzytkowania nie mozna wytaczy¢ nikogo. To wtasnie
dobra publiczne, ktére sg dostepne dla wszystkich uzytkownikéw i podmiotow.
Uzytkowanie tego dobra przez uzytkownika Iub podmiot nie zmniejsza
mozliwosci uzywania go przez innych. Typowym przyktadem ddbr publicznych
w ekonomii Etheros sg np. drogi, mosty, morza, oceany i inne.

Kolejnym waznym elementem ekonomii sg zasoby np. zasoby ekonomiczne
wytwdrcze. W procesie wytwarzania dobr badz Swiadczenia ustug niezbedne sg
zasoby ekonomiczne, czyli najwazniejsze np. zasoby naturalne takie jak
surowce mineralne, roslinne, woda, bogactwo rzek, jezior i inne. Poza nimi sq
tez zasoby kapitatowe np. kapitat rzeczowy tj. budynki, maszyny, urzadzenia,
obiekty, ale tez surowce, materiaty itp. Wszystkie te zasoby ekonomiczne majag
ceche rzadkosci. A potrzeby ludzkie sg nieograniczone, stad tez uzytkownicy
zmuszeni sg dokonywac wyboréw ekonomicznych. Wybor polega na wskazaniu
jednej sposrdéd alternatywnych mozliwosci. Tym wyborom towarzyszg zatem
dwa czynniki: korzy$¢ i alternatywna strata. Po ich przeanalizowaniu
uzytkownik wybiera najlepszg oferte dla korzystania z rzadkich zasobdéw lub
towarow. Pominiete opcje, czyli te, ktéore wydawaty nam sie warte rozwazenia,
ale ostatecznie ich nie wybraliSmy (podejmujac jedyny mozliwy i wedtug nas
stuszny wybdr) stajg sie tzw. alternatywng stratg dokonanego wyboru.
Obejmujg one wszystkie mozliwosci, zalety i korzysci, ktérych nie poznalismy,
bo wybraliSmy inny wariant. Alternatywng stratg naszego wyboru i zakupu
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drozszej przestrzeni jest wybor i zakup tanszej (od innego wiasciciela). Tym
samym zrezygnowaliSmy z drozszej, dokonujac wyboru zakupu tanszej
przestrzeni. Jednoczes$nie moze to oznaczac ukrytg korzys¢, jesli okaze sie, ze
dana przestrzen jest bogata w zasoby, a w perspektywie czasu jest bardziej
pozgdana przez inne podmioty, chociazby ze wzgledu na lokalizacje, a stratg
moze by¢ to, ze cena drozszej przestrzeni wielokrotnie wzrosnie.

7.3 Procesy Gospodarowania
Na koniec warto omowic¢ proces gospodarowania, ktory sktada sie z 4 faz:

Pierwszym jest produkcja, czyli Swiadoma i celowa dziatalno$¢ uzytkownika
skierowana na przedmioty pracy. W procesie produkcji cztowiek postuguje sie
Srodkami pracy, w wyniku czego powstajq dobra i ustugi, ktére stuzg
zaspokojeniu potrzeb innych podmiotéw $Swiata wirtualnego. Produkcja ta ma
charakter nie jednorazowy, lecz ma charakter ciggty, systematyczny,
zorganizowany. W procesie produkcji méwimy takze o uzyciu czynnikéw
wytworczych (pracy, ziemi, kapitatu). Coraz czesciej obok wyzej wymienionych
3 czynnikow wytwodrczych wymienia sie takze przedsiebiorczos$¢, wiedze,
technologie.

Drugim jest podziat, czyli rozdysponowanie réznego rodzaju débr pomiedzy
wytworcami a odbiorcami. Proces ten umozliwia dostarczenie potrzebnych
towarow i ustug bezposrednio do klientéw.

Trzecim wymiana (handel), czyli proces w ktérym dokonuje sie wymiany
towarowo-pienieznej. Gtéwny udziat w tym procesie przeprowadzany jest przez
posrednikow, ktorych celem jest uzyskanie zysku. Rozpatrujgc handel jako
funkcje, mozna powigzac¢ handel z dziatalnoscig gospodarczg, ktéra polega na
zakupie i sprzedazy towardw. Istnieje tez handel w ujeciu instytucjonalnym. W
zakres tego pojecia mozna zaliczy¢ wszystkie przedsiebiorstwa handlowe,
ktérych gtdwnym obszarem dziatania jest zakup towardw w celu ich
odsprzedazy.

Czwartym konsumpcja (jako akt zaspokojenia potrzeb ludzkich tj.
uzytkownikow Swiata).

W kazdej gospodarce pojawia sie pytanie o alokacje rzadkich zasobow, o ich
konkurencyjne wykorzystanie. Stad w ekonomii Swiata Etheros jednym z
wazniejszych zadan dla uzytkownika jest odpowiedzie¢ sobie na pytania: co
produkowad, jak produkowa¢, kiedy produkowaé, komu i za ile sprzedawac?
Znalezienie wiasciwych odpowiedzi na te pytania umozliwi staty zarobek poza
korzysciami ptyngcymi z posiadania swojej wtasnosci.
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7.4 Sposoby Ptatnosci

Jak zostato wspomniane wyzej zakup przestrzeni mozliwy jest za pomocq
natywnego tokenu Etheros. Sprzedane tokeny mogg zostaé¢ odkupione i
wykorzystane powtdrnie przez najemcéw i podmioty zainteresowane
wspotpracg z wtascicielami przestrzeni. Tokeny Etheros majg stuzy¢ ekonomii
Swiata Etheros w celu wymiany i handlu pomiedzy uzytkownikami. Sg
przenoszone do puli, za pomocg ktérej mozliwe jest nabywanie dobr i ustug w
Swiecie Etheros. Tym sposobem mogg one wrocic do wiasciciela po
zaoferowaniu przez niego okreslonych débr i ustug. Wiasciciel, ktéry nabyt
prawa wiasnosci do przestrzeni, moze ja wykorzysta¢ Ilub odsprzedac¢ -
dopuszczalnym formami zaptaty na tym etapie sq Etheros, Bitcoin, Ethereum.
W przypadku wybrania tokenu Etheros jako formy zaptaty uzytkownik nie
ponosi zadnej prowizji za sprzedaz. W przypadku dwdch pozostatych form
doliczana jest niewielka prowizja.

8.0 PODSUMOWANIE

Etheros to zdecentralizowany swiat w formie platformy dostarczajacej aplikacje
spotecznosciowg opartg o Blockchain Ethereum z elementami gry w wirtualnej
rzeczywistosci (VR). To Swiat, ktéry w swoim zatozeniu ma budowac¢ wartos¢
0sob i podmiotow, generowaé zysk dla tworcow tresci, a dziatajac jako
magazyn wartosci ma zabezpiecza¢ z czasem wypracowang wartos¢. Dzieki
natywnemu tokenowi Etheros (ETS) mozliwy bedzie handel i wymiana, a
obstuga dwdch pozostatych krytpowalut takich jak BTC, ETH przy transakcjach,
dodatkowo zwiekszy atrakcyjnosc i dostepnosc dla wiascicieli, uzytkownikow i
podmiotéw chcacych bra¢ udziat w takim przedsiewzieciu. Decentralizacja
gtdwnych elementow platformy, zabezpieczenie wartosci poprzez sieé
Blockchain, liczne zachety ekonomiczne w celu budowania Swiata Etheros,
dostepnos¢ na wiele platform sprzetowych z cata pewnoscig przyniosg wielu
osobom i podmiotom dtugofalowe korzysci niedostepne wczesniej w tak
zaawansowanej formie. Niewgtpliwym atutem jest tez sama rozrywka w formie
gry w zdecentralizowanym sSwiecie i element zréwnowazonej rywalizacji
pomiedzy uzytkownikami podejmujacymi swoje pierwsze, wazne decyzje
inwestycyjne.
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