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Bu izahname, gozden gecirilip dedistirilebilen bir belgedir.

OZET

ETHEROS, kullanicilarin (oyuncularin) Etheros token (ETS) kullanarak belirli
alan, yer ve nesne "parcalarini" edindikleri veya satin aldiklari sanal gergeklik
(VR) unsurlarini barindiran Ethereum Blockchaine dayali, sosyal uygulama
saglayan bir platform biciminde, merkeziyetsiz bir diinyadir. Uygulamanin
yerel para birimi Etheros token (ETS) Ethereum kripto parasi ile elde
edilebilir.

Etheros sadece merkeziyetsiz bir platform degil, ayni zamanda herkesin kendi
hayal gliciine gore herhangi bir yer veya nesnenin sahibi ve kullanicisi
olabilecedi merkeziyetsiz yeni bir diinya igin konsept. Konuma veya sosyal
statlilerine bakilmaksizin tim insanlara yeni bir firsat sunan, acik ve seffaf
kurallara ve mulke saygiya dayali bir dinyadir.

Etheros, her insana ve sanal dinyada yaratilan veya kesfedilen her seye yeni,
dijital bir deger verir. Etheros, herkesin sonsuza kadar kendisine bir sey
alabilecegi, yasadigimiz diinyanin bir temsilidir.

Ilerleyen asamalarda her kullanici kendi alanini, yerini ve icinde olan seyleri
0zgirce yonetebilir, diger kullanicilardan satin alabilir ve dederi olan her seyi
satabilir. Her kullanicinin bireysel olarak olusturdugu bu deger sayesinde
bircok insanin mali durumu degisebilir. Fakat en 6nemlisi her bir deder; bir
deder deposu olarak saklanabilir, satilabilir veya baska bir kisi-kurulusa
transfer edilebilir.

GUnumuzdeki ticarilesmis dlinyada, birgok isletme ve sirketin modern
girisimlere katilma ve rekabette 6ne ¢ikma ihtiyaci, belirli bir deder sahibinin
finansal kazang elde etmesi igin firsat olusturur. Ayni zamanda bu kurumlar-
isletmeler icin imaj ve pazarlama faktori olup, sahip olunan degerlerden
yararlanmalarn icin ek firsatlar saglar.



Her alan, yer ve nesnenin amacina karar verir. Baglangigta kullanicilar 1km2
Olgisinde kare alan elde ederler. Her bir kare harita lGzerinde Kartezyen
koordinat (x,y) ile tanimlanir. Butln kitalar, topraklar ve adalar icin gegerlidir.
Denizler ve okyanuslar kimseye ait degildir, tim Etheros dinyasinin tim
kullanicillarinin ortak mulktdur. Her bir alan (kare) kullanicl tarafindan elde
edilen Ethereum Blockchain’e dayall transfer edilebilir dijital kaynaktir. Kendi
alaninizi elde etmek igin merkeziyetsiz protokolleri veya borsalari kullanarak
yerel Etheros tokenini ya da parcasini (etos) satin almaniz gerekmektedir. Bu
temellerde kullanici, daha 6nce bu kadar gelismis bir bigimde bulunmayan
herhangi bir eylemi bu uygulamada gerceklestirebilir. Bu belge kurucunun
fikrini, Etheros gezegeninin teknik kosullarini ve ekonomik sistemini sunar -
merkeziyetsiz, kullanicillar arasinda yeni, adil bir Dlnya.
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1.0 GIRIS

Dlnya'ya benzer, ancak yeni, adil sosyal yasam ve isbirligi kurallari ile Etheros;
sanal dinyada deder depolamak icin eksiksiz bir ¢6zim sunar. Deger,
kullanicilarin Etheros diinyasindaki tim gerekli eylemleri gergeklestirebilecedi,
para kazanabilecedi ve tim kullanicilarla etkilesime gecebilecedi alanlara
dayanmaktadir. Her alanin benzersiz bir tanimlayicisi vardir ve belirli bir
kullaniclya atanir. Sahibinin takdirine badli olarak elde tutulabilir, takas
edilebilir, devredilebilir veya baskalarina satilabilir. Bir alan; sahibi, kiracisi
veya belirli bir alani ydneten diger kurulus tarafindan nasil kullanildigina bagh
olarak belirli finansal faydalar da saglayabilir.

2.0 FIKIR

Bir program biciminde (buglinlerde buna uygulama diyoruz) bir deder deposu
yaratma fikri, Etheros'un kurucusu ve vyaraticisinin 2008 mali krizinden
muzdarip oldugu 2008/2009'un basinda ortaya cikti.

Silphesiz herkes bu krizi hatirliyor, hatta bircogumuz yikici sonuglarini ilk elden
deneyimledik. Medya acggo6zIiliga ve asin risk almayi sucladi, ancak bazi
ekonomistler bu kriz icin “acg6zluligd” suglamanin bir ucak kazasinda
yercekimini suclamakla esdeder olduguna dikkat cekti. O zamanlar ana akim
medyayla birlikte calisan Amerika Birlesik Devletleri'ndeki yasalardan sorumlu
Cumhuriyetciler ve Demokratlar, her zamanki gibi suclunun serbest piyasa
oldugunu soylediler ve en iyi ilacin daha fazla diizenleme, daha fazla kontrol,
daha fazla hikimet midahalesi ve daha fazla borg getirilmesi olduguna karar
verdiler. Bu noktada Tom Woods'un sézlerini su sekilde aktarabiliriz: "Herkes
mobilyalarin yikimindan sorumlu olacak birini artlyordu ve kimse oturma
odasinin ortasinda blyutk bir pembe fil oldugunu fark etmedi". O fil, serbest
piyasaya federal ve hikiimet midahalesiydi.

O zamanlar toplumu neyin béldigi ve simdi neyin béldigi fark etmeksizin,
felakette acgo6zIUliglin baskin faktor oldugunu kabul etmeliyiz. Bankalarin
acgo6zIiliga nedeniyle bircok insan kendini iflasin esiginde buldu ve bildigimiz
dinyanin, toplum icin olmasi gerektigi gibi calismadigini fark etti. Fonlarimiz
bir gecede deder kaybedebilir, bankalarin yaptigi yatinm hatalarn nedeniyle
israf edilebilir veya bankacilarin riskli oyunundan kaynaklanan borglari 6demek
icin hukimetler tarafindan el konulabilir. Ayni zamanda baz insanlar,
piyasalarda mevcut olan fonlarin blyik ¢cogunlugunun, kendi emellerini tatmin
etmek ve ileri duzey yatinmlan gergeklestirmek igin makroekonomik
perspektifte spekiilasyon yapmaya ve bu fonlarin degerini riske atmaya hazir
klglk bir grup birey tarafindan tutuldugunu fark ettiler. Bu da uzun vadede




krize yol acan sebepti. Kurucu, fonlarinin deger kaybetmesini dnleyecek ve ayni
zamanda onlar tasimayl amacgladigi yerden bagimsiz olarak bunlari kolayca
aktarilabilir ve erisilebilir hale getirecek bir ¢éziime ihtiyac oldugunu fark etti.
Siyasi ve ekonomik belirsizlik, krizin neden oldugu silahli gatisma riski ve siyasi
dengeleri sipheli hikimetler goz 6ntne alindiginda bunun ozellikle dnemli
oldugunu anladi. Dinyanin en lcra kosesinde bile, fonlariniza sinir kontroli
sirasinda el konulmasi veya dusman kisiler veya hukimetler tarafindan el
konulmasi riski olmadan, bir bilgisayarda kolayca saklanmasini ve geri
ylklenmesini sadlayacak bir ¢6zim. Fonlarin orijinal olarak kaydedildigi
ortamin kaybolmasi durumunda parola, sifre veya cimle, sayilar, resimler veya
nesneler gibi hatirlamasi kolay bir kod gibi bir karakter dizisine dayanan,
gerektiginde bellekten kelimesi kelimesine veya kolay bir sembol dizisi ile
kurtarilabilen bir ¢6zim.

O zamanlar, uygulamalarn bir yana, merkeziyetsiz ¢ézimlerin teknolojisi
bilinmiyordu ve Bitcoin'in kendisi, bugiin bildigimiz deder deposu olma yolunda
zorlu ama dederli tirmanisina yeni basliyordu. Daha genis bir perspektiften
bakildiginda, 1998'den 2009'da Bitcoin olusum blogunun cikarilmasina kadar,
Internet erisimi bile Etheros'un yaraticisinin tlkesi de dahil olmak lzere baz
llkelerde giinimizde oldugu kadar yaygin degildi. Internet, aktarm
sinirlamalari ve baz badlanti noktalarinin veya hizmetlerin engellenmesiyle
birlikte yuksek maliyetli bir premium hizmetti. Bu sorunu VPN hizmeti
saglayarak ¢ozen web siteleri gizemli, ekstra bir seydi ve her yerde herkes
tarafindan erisilemeyen, gecici bir ¢c6zimdu. Bilgi akisi bile buginkli kadar
kolay ve yaygin dedildi: arama motorlarina, tartisma forumlarina, sosyal
medyaya veya diger medyalara artik bir bilgisayar veya akilh telefondan
kolayca erisilebilir. 2008 ve 2009 vyillarinin basindaki kriz ve sonrasinda
yasananlar, Etheros yaraticisinin zihninde dlgeklenebilir bir mekanizma veya -
daha da iyisi- fonlarini uzun vadede enflasyona, piyasa oynakligina,
dalgalanmalara ve bankalarin aggézlt ve akilsiz politikalariyla uyandirdiklari bir
krize karsl koruyacak bir arag yaratmaya ydnelik gugll bir ihtiyagla sonuglandi.
%100 guvenli ve aktarilabilir, dijital kayitla glivence altina alinmig, devlet
kontrollinden etkilenmeyen, enflasyona dayanikli, UGglnclh taraf araciligi
icermeyen, dederin veya bir kisminin insan tasarruf kaynaklarini yansittig
duzeyde sinirli olmak tUzere baska birisine kolaylikla devredebilecek ve nispeten
anonim bir ¢ézum.

Ne yazik ki, teknik acidan teknoloji, bugin bildigimiz ve kullandigimiz bu kadar
gelismis araclari yaratacak kadar gelismis degildi. Fikrin islevsel bir versiyonda
kolayca gdrsellestiriimesine ve genis bir kullanici kitlesi tarafindan erisilebilir
hale getirilmesine izin verecek donanim g¢bézimleri ve programlama dilleri
yoktu. Yine de bu yaraticinin cesaretini kirmadi. Bitcoin'in artan basarisina
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bakildiginda, modern teknoloji ve heniiz programcilar igin bu kadar gelismis bir
bicimde mevcut olmayan programlama dillerine ragmen bir gin hayalinin
gercgeklesecedini biliyordu. Bu arada, internete erisim yayginlasacak, piyasaya
strtlen her uygulamada akilli telefonlar giderek daha yaygin hale gelecek,
glvenligi bir deger deposuyla birlestiren ¢oziimlerle ilgilenen blyUk bir grup
insan igin yeni bir fikrin uygulanmasini kolaylastiracakti. Bdyle bir ¢ézim
yaratma karari, 2008'den sonra profesyonel kariyerinde yasadigi gelen birgok
durumdan da etkilendi. Bu durumlar, yalnizca merkeziyetsiz fonlarin klresel
"basarisizliga" dayanikli olduguna ve servet, biriken deder (zerinde tam
kontrole izin verdigine olan inancini glglendirdi.

2.1 NEDEN VE TANIMLAMA

Tabii ki, Etheros gibi bir araci yaratmanin, mulkin gtvence altina alinmasina
ve fonlarin degerini korumaya yardimci olmak icin cok daha fazla neden var:
Yukarida belirtilen nedenler; krizler, siyasi belirsizlik, bankacilarin aggézItluga,
devlet mudahalesi ve satin alma glcinin dismesine neden olan sinirsiz para
baskisi, enflasyon ve digerleri gibi. Ancak bunun en 6nemli nedeni, kisinin kendi
finansal glvenligi ve c¢esitli beklenmedik olaylara katlanmak zorunda
kalacagimiz gelecek icin temel endisedir.

Bu nedenle, blockchaine dayal kalici ve glvenli bir deder deposu olarak
Etheros, misyonunu yerine getirebilmesi icin belirli 6zelliklere sahip olmali ve
teknik gereksinimleri karsilamalidir.

Ana Ozelliklerden birisi, diisiik hata orani saglayan Blockchain
teknolojisidir. Bildigimiz sekliyle halihazirda var olan DeFi (Merkeziyetsiz
Finans) hizmetleri, blockchain tzerine kuruludur ve bu da onlari hatalara karsi
direncli kilar.

Bu kosul karsilandidinda, siradaki kosul- erisilebilirlik. Internet erisimi olan
bir bilgisayar, tablet veya akill telefona sahip olan herkes, merkeziyetsiz
uygulamalarin sundudu c¢ézimleri kullanabilir. Ilgingtir ki, bazi ilkelerde
kullanilan IP adresi engellenmesi, dlinya capinda saygin sirketler tarafindan
sunulan guvenli ve dogrulanmis VPN hizmetleri sayesinde burada bir sorun
degildir. Bu servisler, kullandiklari ¢oziimler agisindan cok gelismis hizmetlerdir
ve en 6nemlisi kullanimi kolaydir, herkes birka¢ dakika icinde kendi basina
kullanabilir.




Bir diger onemli faktor, belirli bir kullanicinin sahip oldugu ve onun
merkeziyetsiz finans diinyasina girmesine ve dederini orada saklamasina izin
verecek finansal kaynaklarin miktaridir. Herkesin bildigi gibi, geleneksel
bankacilik genellikle distk gelirli veya hesaplarina nadiren para yatiran kisilere
karsi ayrimcilik yapar. Bankacilarin secgkinleri kendi kurallarini belirler ve
bunlarn toplumun timine empoze eder. DeFi ile artik bu sorun degil.
Merkeziyetsiz finansal uygulamalar ucuz ve yaygin olarak bulunabilen bir
¢6zUmdur ve servetleri nedeniyle insanlara karsi ayrimcilik yapmaz, bu nedenle
dusuk gelirli kisilere bile sunulabilir.

Diger bir faktor ise, goreceli anonimlik ile birlikte islemlerin seffafhigidir.
Blockchainin calisma 6zelliklerini anlayarak, bu agidan beklentileri karsiladigini
biliyoruz. Bu ayni zamanda islemlerde tam seffaflik ve dedisen derecelerde
anonimlik sunan merkeziyetsiz finans icin de gecerlidir. Kullanici, agdaki
transferleri ve degisiklikleri cevrimici olarak kolayca takip edebilir. Uygulamalar
genellikle acik kaynak kodlarina sahiptir, bu da kodlarinin yazildiklar dillerde
herkesin kullanimina acik oldugu anlamina gelir.

Ek olarak, merkeziyetsiz finans olmadan bir anlam ifade etmeyecek bir 6zellige
dedinmekte fayda var: sahip olunan fonlarin miilkiyeti. Tarih bize bankada
tutulan fonlarin yillardir boyle tanimlansa da aslinda bizim olmadigini agikca
gosteriyor. Gegmiste yasanan olaylar bankalarin hikimet ile anlasma
yapabilecedini ve bankacilikta gizliliginin sadece bir pazarlama taktigi oldugunu
gOsteriyor. Kriz, iflas veya korkung mali durumlarda hesapta biriken fonlar
yalnizca bu kurumlar yonetebilir. Bu fonlari cekmek mumkin olsa bile bunu
ancak belirli bir limite kadar yapabilirlerdi. Boyle bir islemi gerceklestirmek igin
gereken siire ve bu tir fonlarin daha fazla transferine ve glvenligine izin veren
teknik olanaklardan bahsetmeye gerek bile yok.

Blockchain ve merkeziyetsiz finans (DeFi) uygulamalari sayesinde insanlar
kendi fonlar Gzerinde tam kontrole sahip. Bu sefer pazarlama stratejisi degil,
gergek anlamda tam kontrol. Bu da aracilari ortadan kaldirmay! ve ek olarak
ekstra maliyetleri azaltmayi veya ortadan kaldirmayr mimkin kilmistir. Ancak
bunun 6zellikle bireyden bireye (Peer-to-Peer-P2P) tlrindeki ¢déziumler igin
gecerli oldugu unutulmamalidir. Merkeziyetsiz finans, sanal aracilara olan
ihtiyaci neredeyse tamamen kaldirdi veya katilimlarini blylk 6élglide sinirladi,
bdylece sayilarini 6nemli dlglide azaltti. Ayni zamanda finansal trtnlerin teslimi
ve kullaniminin maliyeti de azalmis oldu.

Tam bu oOzellikleri bir araya getirdigimizde kullanicilarin herhangi bir zaman
sinirlamasi veya Uglnclu sahislarin etkisi olmaksizin varliklarini kolayca
saklayabilecekleri ve kullanabilecekleri bir arag elde ediyoruz.




2.2 MULKIYET

“Milkiyet nedir?” diye sorulabilir. En bastan baslayalim. Kelimenin en genis
anlamiyla miilkiyet, lzerinde kontrol sahibi oldugumuz her seydir. Sahip
oldugumuz her sey “benim” kelimesiyle tanimlanir. Benim bedenim, benim
zihinsel dayaniklihldgim, benim fiziksel glcim, benim ruhum -kontrol
edebildigim, elden cikarabildigim her sey benim mulkimdur.

Mulkiyet ayrica benim elimde olan tasinir ve tasinmazlarn da kapsar. Eskiden
mulkin aileyi de kapsadigi distnilirdi- “ailem” diyorsunuz ve bir anlamda
oyle gorintyor ama aile, 6zgirce elden gikarabileceginiz bir milk degil. Daha
kesin, yaygin anlamda miilkiyet, yalnizca bizim tarafimizdan kullanilabilecek
bir seydir. Ayni zamanda bize hizmet eden seyi kullanma muinhasiridina da
sahiplik denir. Baska bir deyisle, sahip oldugum ve bana hizmet eden verili
sey Uzerindeki elden ¢ikarma hakki benim 6zel miilkiyetimdir. Sahip olunan
tim mdalkler goz 6nine alindiginda, en dénemli cagdas milk servettir. Bizim
odaklanacagimiz sey bu. Sahibinden “bagimsiz” olan higbir sey yoktur. Var olan
her sey bir dizi iliski yoluyla birbirine baglidir. Milkiyet kavramini tam olarak
anlamak icin uyguladigi gesitli iliskileri arastirmali ve analiz etmeliyiz.

Servetimizi olusturan her sey bizim mulkimuzdir, ama dyle mi? Teorik olarak
evet, ama pratikte - her zaman degil. Kisilerin, gruplarin, kurumlarin,
sirketlerin, holdinglerin ve hatta devletlerin tarihine bakildiginda mesele daha
da karmasik bir hale geliyor. Zenginlik hem finansal varliklari hem de
yukumldltkleri igerir. Ancak, bu durumda yalnizca en 6énemli varhk tartyle-
duran varliklarla- ilgileniyoruz.

Duran varhklar maddi varliklar igerir, érn. araziler, binalar, bina yapilari,
tesisler, makineler, ekipmanlar, ulasim araclar vb; maddi olmayan varliklar,
orn. patent, marka ismi, ruhsat; finansal varliklar, 6rn. diger ekonomik
kuruluslardaki hisseler; uzun vadeli alacaklar, 6érn. menkul kiymetler; uzun
vadeli yatirnmlar veya uzun vadeli 6n ddemeler, 6r. verilen krediler.

Baska bir servet tlrt ise cari varliklardir. Envanter igerirler, 6rn. malzemeler,
bitmis Urlnler veya ticareti yapilan mallar- bankadaki ve eldeki nakit para dahil
kisa vadeli alacaklar ve kisa vadeli finansal varlklar. Cari varliklar, bircok
durumda pasif gelir kaynagi yarattiklar icin mulkiin dnemli bir parcasidir.

Diger bir milkiyet tird ise hukuki iliskiler agisindan miilkiyettir. Bu, belirli
durumlarda servetimize ne olacagini belirlememize izin verdigi igin énemli bir




konudur. Hukuki iliskilerde mulkiyet kavrami, bir kisinin 8limu veya bir tizel
kisiligin tasfiyesi durumunda servete ne oldugu, miras gibi yasal kurumlarda
hukuki islemlerde miulkiyet kavrami énemlidir. Bir baska yasal kurum 6rnegi,
yobnetimdir, 6r. Ebeveynler, cocuklarinin varliklarini yonetir.

Milkian ne oldugunu ve belirli yasam durumlarinda onunla ne yapacagimizi
anlamak ve tanimlamak istiyorsak, yukaridaki tg¢ tir mulkiyeti anlamak cok
onemlidir.

Milkan kullanilabilecegi bir yer olmasaydi, tim milkiyet kavrami higbir anlam
ifade etmezdi. Peki burasi nasil bir yer olmah? Tim insanlarin mulkiyetini iceren
ideal mekan nasil tarif edilebilir? Cevap tam da ayaklarimizin altinda.
Milyonlarca yildir insan tarafindan bilinen ilk yer Dunya'dir. Bir kutsal cisim
olarak Dinya, yercekiminden etkilenen her tirli varliga ev sahipligi yapar.
Dilnya, hayat veren, koruyan, besleyen ve blylime ve sahiplenme icin firsatlar
yaratan annedir. Ancak bircok din ve kultirde yaratici olarak bilinen daha
yuksek bir gu¢ olmasaydi bu dinya bile var olamazdi. Ayni durum insanlar igin
de gecerlidir. Insanlar olmasaydi, bizim anladigimiz anlamda miilkiyet kimsenin
umurunda olmazdi. Hiyerarsinin en tepesine, var olan ve yaratilan her seyi
olusturmak ve ydnetmek icin yaratici tarafindan Dlnya'y! ve icerdigi her seyi
ybnetmeye cadrilan insandi. Insan hem yaratilista hem de ydnetimde yer aldi
ve yaratici ile esit bir zemine yerlestirildi, sahip olduklari her seyden tamamen
sorumlu tutuldu. Bir anlamda yaratanin yonetimde ortadi oldu. Ne yazik ki
modern diinyaya, iliskilere ve hiikim siliren yasalara bakildiginda bazi bireyler,
ozellikle de hiukimetler bu ayricaligi fazlasiyla kullanmis; sahip olunan malku
kaybetme riskini dogursa bile, baskalarina ait olan seyleri yonetme hakkini
talep etmislerdir.

Simdi bir soru ortaya cikiyor: Kendimizi bundan koruyabilir miyiz? Diger
insanlarin varhlklarini saklayabileceginiz baska bir ortam var mi? Agik ve seffaf
mulkiyet yasalar ve kurallar ile yeni bir Dinya yaratmak mumkin mudur?
Sahip olunan milkin glvenligini, diger kisiler, kuruluslar, gruplar, sirketler
veya hiukumetler tarafindan etkilenmeye, manipllasyona veya ele gecgirmeye
karsi dijital kayitla koruyarak garanti eden yasalar? Cevap kocaman bir "Evet"!

Etheros'un islevi de tam olarak budur - varliklarinizi Gglincl sahislar nedeniyle
herhangi bir kayip riski olmadan miras olasiligi ile saklayabileceginiz yeni ve
dijital bir Dinya. Bu c¢6zimin temelinde degistiriimesi veya devre disi
birakilmasi zor, dagitilmis bir dijital kayit agi olan blockchain tzerine kuruludur.
Bu noktada, merkeziyetsizlik yoluyla diinyay! daha iyi bir yer haline getirme
fikrini baslatan blockchain mucidinden bahsetmeli ve tesekkir etmeliyiz. Onun
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parlak vyaraticisi, dedgeri artmaya devam eden ve bunun yakin zamanda
degisecedine dair bir gosterge olmayan, Bitcoin olarak bilinen ilk ve en blyik
blockchain tabanli kripto para biriminin yaraticisi Satoshi Nakamoto idi.

2.3 DEGER VE TARIiH

Deger kavramini anlamak icin dnce kelimenin nereden geldigini ve yodnettigi
bilim alanini anlamamiz gerekir. Deder, aksiyoloji adi verilen temel bilim
kategorilerinden biridir: Dederleri inceleyen, insan igin arzu edilen, dederli ve
6nemli olan her seyi tanimlayan bir bilimdir; Kisacasi- insan gabasinin amacidir.

Deder, kesin veya acik bir kavram degildir. Bu konuda, farkh calismalar ve
disincelerle temsil edilen bircok bakis acisi vardir. Bircok bilim, deger
kavramini tanimlamayir ve kdklerine inmeyi ve tipolojisini tanimlamayi
kendisine amac¢ edinmistir. "Deder" kelimesinin kendisi literatlirde tutum,
ihtiyac, hedef gibi baska terimler altinda yer almaktadir. Bireye, inanglarina ve
belirlenen hedeflere bagh olarak s6z konusu dedgerler olumlu veya olumsuz
olabilir.

Ekonomiye gbre deder; bir nesnenin genellikle parayla 6lcllebilen, az cok arzu
edilir veya kullanish olarak algilanmasini saglayabilen ©6zelligidir. Deder,
mallara ve ekonomik olaylara baglidir. Dederlerini belirlerken, isletmedeki bu
olgularin seyrinin ekonomik zamaninin -aksi takdirde operasyonel zamaninin-
belirlenmesi oldukga 6nemlidir. Ancak, ekonomik zaman fiziksel zamana
(saate) karsilik gelemez.

Dederin 6zinli tanimlamak igin ylzyillar boyunca gesitli girisimlerde bulunuldu.
Antik cagda Aristoteles, bazi mallarin neden ylksek dederli, digerlerinin ise
daha dlslik dederli oldugunu anlamaya cgalisti. Ekonomide sdzde elmas-su
paradoksu vardir: Elmaslar olmadan hayatta kalabiliyorsaniz, elmaslar neden
pahali ve su olmadan hayat imkansizken ekmek ve su neden bu kadar ucuz?

Daha sonraki donemlerde, yani Orta Cag'da, dederle ilgili dislinceler daha az
yer buldu. Daha sonra, degerin tanimini gelistirmek icin servet konusunu
merkeze alan ve dolasim alaninda dederin nasil ortaya ciktigini agiklamak igin
basit bir yontem kullanan merkantilizm adi verilen bir sistem yaratildi. Tliccar
tarafindan piyasadan satin alinan mallar baska bir yere nakledildi ve karla
satildi. Dolasim, varligin dedgerinde artisa sebep oldu. Bu nedenle
merkantilistler, ic ticaretin karsiz oldugu, dis ticaretin deger yarattigi sonucuna
varmistir.




GUnUimuzde- merkeziyetsiz finans caginda- bu goéruslerin anlamini yitirdigini
sOyleyebiliriz. Merkeziyetsizlik durumunda alicilarin pazar ve konumu 6nemli
degildir. Kullanicinin sahip oldugu ve belirli bir degere sahip tim dijital varliklar,
bulundugu yerden bagimsiz olarak bir yerden baska bir yere aktarilabilir.

Bir kez daha gegmise donelim. Ingiltere’de klasik ekonominin ortaya cikisi
gelecekteki okullarin ve ekonomi teorilerinin temelini olusturdu. Onciisii Adam
Smith, dedger kavramina ¢ok zaman ayirdi. Degisim degerinin gercek
6lclistinlin ne oldugunu, fiyat dalgalanmalarini etkileyen faktorleri ve fiyatin
bilesenlerini agiklamaya calisti. Bir nesnenin kullanim degerine bagl olan
degeri ile degisim degeri veya karsilikh takas edebilme 6zelliginin degeri
arasindaki farki anlatan az sayidaki kisiden biriydi. Degisim degerine
odaklanarak iki kavram formile etti: miktar ve maliyete dayali deger.

Dederi yorumlamaya calisan bir baska kisi, David Ricardo, dederi “nesneyi
olusturmak igin gereken is miktari1” olarak tanimladi. Kullanim yararinin
nesnenin yadsinamaz niteligi olsa bile degisimde deger 6lglitll olamayacagdini
belirtti. Bilimsel sosyalizm dénemi (19.yy) 6ncusu Karl Marx ekonomik
sisteminin temeli olarak deder teorisini yapti. Ticari mallar temel ve insan
emeginin takasa yonelik Grini olarak anlasildi. Kullanim dederi ve piyasa
dederi, Grinun ikili 6zelliklerine- kendine 6zgl o6zellikleri ve sosyal ydnlerinin
ozellikleri- yansidi. Marx, deger teorisini emege dayandirdi ve onu Smith'in ilk
kavramindan sonra modelledi. Ancak onun teorisinde, satis ve satin almanin
amaci emek dedil, emek giicii, yani is yapma kapasitesiydi. Emek gici,
kendi degerinden fazlasini yaratabilen essiz bir meta tirlydad 1870'lerin
basinda, emek deger teorisini tamamen terk eden 6znel ve marjinal bir egilim
ortaya cikti. William Stanley Jevos, gegcmiste yapilan emedin simdiki degeri
tanimlayamayacadini belirtti. Ayrica emegdin kendi basina deder yarattigi
kavramina katilmay da reddetti. Carl Menger tarafindan yonetilen bu
akimdaki 6znelciler, bir tuketici tarafindan gergeklestirilen bir metanin
faydasinin 6znel dederlendirmelerinin bir sonucu olarak piyasadaki dederin
ortaya ciktigi bir teorisini gelistirdiler. Daha sonraki akimlar ve okullar,
maliyetler yoluyla deder teorisini desteklemeye basladi. Alfred Marshall,
teorisinde arz ve talep tanimini, fayda teorisini ve tUretim maliyetleri teorisini
birlestirdi.

Modern zamanlarda ekonomi, dedger konusuna gok fazla ilgi géstermez, bunun
yerine ekonomi politikas! alaninda pragmatik ¢ézimlere odaklanmaya calisir.
Aslinda bu, merkeziyetsiz finans yoluyla degeri tanimlama yetenedine sahip
olan glinimuz gengliginin genis ihtiyac yelpazesi géz 6nlne alindiginda bir
yanilgidir. Bu nedenle, kisinin kendi varligi ve mali durumu gibi temel ihtiyaglar
glvence altina almanin mimkin oldugu ekonomik degerin 6ziinin ne oldugu
sorusu gecerliligini koruyor. Klasik olarak deder, cogunlukla yatirimcilara
serbest nakit akisi saglayabilen bir varlik olarak temsil edilir. Standart tanimda
deder, yatinmcinin istekli bir sekilde gelecekteki kar karsiliginda 6demeye -ya
da daha modern bir ifadeyle yatirirm yapmaya- hazir oldugu para miktaridir.




Ekonomik deger, ayni zamanda mevcut deder, piyasa dederi, ticari deger,
kullanim dedgeri vb. olarak da adlandinlir. Muhasebede, bilginin
karsilastirilabilirligini  ve glvenilirligini saglayacak dedger prosedirlerini
tanimlayan bir yapinin formtle edilmesini gerektirir.

Blockchaine gelince dederin 6nemini ve kapsamini tanimlayabilen gerekli
faktor, piyasada bulunan ve bireyler tarafindan tutulan belirli varligin miktarinin
yani sira aliclar arasinda gergeklestirilen islemlerdeki kullanislihgr ve
guvenilirligidir.

3.0 DIJITALLESME EKONOMisI

Bilgi depolanmasi, islenmesi ve iletilmesi maliyetlerini 6nemli élclide azaltan ve
ekonominin galisma seklini dedistiren bir dijital bir devrime tanik oluyoruz. Son
20 yilda sirketlerin BiT'ye (Bilgi ve Iletisim Teknolojileri) yapti§i yatirnimlar
bircok (lkenin GSYIH'sini (gayri safi yurt ici hasila) onlarca, hatta yiiz
milyarlarca dolar artirdi. Bu, her yil internette sayisiz saat harcayan hem
magdaza tekliflerini karsilastiran hem de Ucretsiz haber portallarinin, bloglarin
veya sosyal aglarin igerigini tiketen, ayrica isbirligi veya ytukamlalikler yerine
getiren, fon transfer eden veya deder depolamak icin yeni kanallar aracihigiyla
birikimlerini glivence altina alan tiketicilerin yararlandigi avantajlarin yalnizca
klglk bir kismina karsilik gelir. Ne yazik ki, bircok Ulke bu ani degisikliklere
yasal olarak ayak uyduramamaktadir ¢cinkl bu konudaki yasalar bir kullaniciyi
baska bir kullaniciya araci olmadan dogrudan badlayan platformlar icin dedil;
kullanicilarin, sirketler ve hizmetler arasindaki geleneksel iliskilerine goére
tasarlanmistir. Blockchain, ekonomide belirli yasal otoritelere veya belirli bir
Ulke tarafindan getirilen dizenlemelere tabi olmayan, ayr bir varlik olarak
bunun bir sorun olmadigini kanitlamistir.

Dunya Bankasi, “Dijital Temettller” bashkli raporunda, halihazirda gelismekte
olan dijital devrimin kiresel ekonomiye getirdigi faydalari ve zorluklari
tartisiyor. Yeni teknolojilerin uygulanmasi, ekonomik kalkinmanin ve
dolayisiyla yasam standardimizin ¢cok énemli bir belirleyicisidir. Hizli ekonomik
bliylime nispeten yeni bir olgudur: 18. ylzyila kadar, nesiller arasi bir degisim
zaman icinde algilanamazdi. Kisi basina diisen GSYIH'nin ikiye katlanmasi igin
gereken slire 1000 yildan uzun sirdl. Sanayi devrimi ile birlikte durum degisti.
20. ylizyilda, gelismis Ulkelerde kisi basina diisen GSYIH her 30-40 yilda bir
ikiye katlandi, bu da bir neslin émrii boyunca kisi basina diisen GSYIH'de 4 kat
artis anlamina geliyordu. Yeni dijital teknolojiler diinyada endustriyel cagin
icatlarindan ¢ok daha hizli yayiliyor. ABD'de elektrigin evlerin %10'una
ulasmasi 30 yil surdd, sabit hatli telefonlarin bunu basarmasi 25 yili buldu ve
televizyonlar, kisisel bilgisayarlar 10 yilda bunu basardi. Tabletler bunu 2,5




yilda tamamladi. (De Gusta, 2012). Teknoloji sadece gelismis llkelerde dedil,
gelismekte olan llkelerde de ivme kazaniyor (Dinya Bankasi, 2016). Ornegin,
Endonezya'da buharli gemilerin tam olarak kullanilmasi icatlarindan 160 vyil
sonra gerceklesti; Kenya'da elektrik, kesfinden 60 yil sonra yer buldu. Ancak,
Vietnam'in bilgisayarlar tanimasi igin yalnizca 15 yila, cep telefonlarini ve
interneti tanimasi icin yalnizca birkac¢ yila ihtiyaci vardi. Bilgisayarlar, cep
telefonlar ve internet, bilginin depolanmasina, islenmesine ve iletilmesine izin
veren genis bir teknoloji seti olan BIT uygulamasinin érnekleridir. 19. yizyilin
sanayi devrimi, mallarin distk maliyetli seri tGretimini ve nakliyesini mimkun
kilarken, su anda meydana gelen degisiklikler, bilginin islenmesi, depolanmasi
ve iletilmesi maliyetlerini dnemli élclide azaltiyor. BIT teknolojileri ekonomide
endUstriyel cagin icatlarindan c¢ok daha hizli yayiliyor olsa da hala yeni
uygulama yodntemleri kesfediyoruz. Bu nedenle Avrupa Merkez Bankasi'nin
2017 yilinda Sintra'da dizenledigi son foruma katilan ekonomistlerin %72'si
onimuizdeki vyillarda BIT'in Uretkenlik (zerindeki etkisinin artacagini
belirlemistir. 1930'lara kadar Nobel 6duld sahibi Ronald Coase, bir malin satin
alma fiyatinin alici icin tek maliyet olmadigini, maln bulunmasi veya bilgi
toplanmasi icin gereken sirenin de maliyete eklenmesi gerektigini belirtti.
Ayrica karsi taraflar igin ticaretin sartlarini mizakere etmek ve daha sonra
bunlari uygulamak da bir maliyettir. Sanayi devrimi mallari daha ucuza
Uretmeyi ve tedarik etmeyi mimkiin kildi ve BIT devrimi bedendigimiz,
beklentilerimizi karsilayan bir hizmet bulmay! daha da kolaylastirdi.

Para birimleri, internetin islem maliyetlerini nasil azalttigini goésteren,
standartlastiriimis bir toplu metadir. Ancak, geleneksel para birimleri, kripto
para birimleri tarafindan ortadan kaldirilan birgok kusura sahiptir. Uzaktan,
yabancilar arasinda mal veya hizmet aligverisinin gelistiriimesi, karsi taraf
goris sisteminin ozellikle d6nemli oldugu cok popiler acik artirma web siteleri
tarafindan gelistirilen birgok yenilikgi glivenlik dnlemi sayesinde blyuk élglide
mUmkldn olmustur. Ancak bu sistem tim sorunlarn ¢ézmez. Yine de verilen
goriist baska bir tarafin yararina dedistirebilecek bir Gglnci taraf s6z
konusudur. Ek olarak, béyle bir araci belirli bir islemi gbérintileyebilir ve hatta
onu satin alma tarihinden aylar sonra bile olsa engellemeye veya ddemelere
izin veren bir ortak platform aracilifiyla reddetmeye karar verebilir. (Ornedin
pek cok kisi tarafindan nefret edilen PayPal)

Acik artirma websiteleri ve online magazalar, itibar mekanizmasina dayall
daha buyuk bir online platform olgusunun parcasidir. Ancak yine de bu tlr
platformlarin en blylk dezavantajini tasiyorlar: Gguncl taraflara guven.
Potansiyel alicilar ve saticilar tek bir yerde (online bir platformda) bir araya
getirerek ekonomik faydalar elde etmek mimkundir. Benzer bir mekanizma,
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tlccarlarin mallarini satmak ve baska mallarn satin almak igin uzun mesafeler
kat edip pazarlarda ve fuarlarda bulustugu Orta Cag'da gergeklesti.

Online platformlarin gelisimiyle iliskili siregler- dlisik arama maliyetleri, itibar
mekanizmasi ve 6lcek ekonomileri- aksi takdirde kullanilamayacak kaynaklarin
dagitilmis bir kullanimi olan paylasim ekonomisinin gelismesinin yolunu acti.
Onlar sayesinde uzun sureli tatillere ¢iktigimizda dairemizi bos kalmasin diye
kiralayabiliyoruz ya da bir yere giderken yakit Ucreti karsiliginda ek bir yolcu
alabiliyoruz. Cevrimici platformlarin ticari basarisina érnek olarak, en son
tahminlere gore sirasiyla 68 ve 31 milyon dolar dederinde sirketler olan Uber
ve Airbnb verilebilir. Uber, platform modelinden yararlandi ve birgok yenilik
getirdi (6demelerin otomasyonu, rotanin uzunlugunu kontrol etme kabiliyeti,
kalite kontroliin merkeziyetsizligi, gideceginiz yere gore yolculugun otomatik
fiyatlandirilmasi); sonug olarak, striculerinin verimliligini geleneksel taksilere
gbre %30'a varan oranlarda artirmayi basararak taksi sirketlerini daha modern
bir sekilde calismaya ve uygulamalarini hayata gecirmeye zorladi. Airbnb ise
kullanicillarinin bos dairelerini kullanmalarina izin vererek sadece sahipler ve
tlketiciler icin degil ayni zamanda yerel ekonomi icin de kazang¢ saglad.
Texas'da yapilan bir arastirmada; Airbnb'nin gelistirilmesinin piyasadaki
rekabette olumlu etkisinin oldugunu, hatta beraberinde turizmin blytimesi ve
yeni is olanaklarinin ortaya cikmasi gibi baska olumlu etkilerin de oldugu
gbzlemlendi. Paylasim ekonomisi, ticari islemlerle ilgilenir, ancak bunlarla sinirli
degdildir. Internet ayni zamanda, seyahat maliyetinin paylasilmasi gibi bircok
maliyet optimize edici ¢6zimin yayillmasina da izin verdi- Blablacar, ayni
yonde seyahat eden insanlari birbirine baglayan ve seyahat masraflarini
paylasmalarina ve kullaniimayan kaynaklari (bos araba koltuklarini)
kullanmalarina olanak taniyan bir platformdur. Baska bir &érnek ise
Couchsurfing: konaklama ihtiyaci olan kullanicilar potansiyel ev sahipleriyle bir
araya getirir. Uyelik dogrulamasi icin 6deme yapmanin yani sira, buradaki tek
6deme arkadaslik ve diger kullanicilara konuksever olma yetenegidir. Modern
internet tabanli teknolojilerin giderek daha yeni yenilikgi uygulamalarinin
yarattigi cosku, gelismis Ulkelerde ekonomik bliylimede bir yavaslama uyarisi
veren makroekonomik verilerle gelisiyor gibi gérintyor. Bazi arastirmacilar
hizin dismedigine ve inovasyonda lider firmalar arasinda yer alan sirketlerin
verimliliginin gecmiste oldugu gibi hizla arttigina dikkat cekiyor. Ancak,
inovasyonlar bir batldn olarak ekonomide ¢ok daha yavas yayihlyor.

Dikkate deger bir diger konu, ekonomik faaliyetin geleneksel gostergelerinden
kacan yeni teknolojilerden tliketicilerin elde ettigi faydalarin élglilmesine iligkin
sorunlardir. Dijital teknolojilerin ekonomi tzerindeki etkisini 6lgmek cok zordur.
Yapilmasi en kolay sey, bunlarla dogrudan ilgili sektorlerde yaratilan katma
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dederi belirlemektir. Ancak, BIT yatinmlarinin ekonomik bliyiimeye katkisini
veya internetin kullanicilar icin degerini tahmin etmeye calistigimizda bu gérev
daha da zorlasmaktadir. McKinsey'in tahminlerine (2011) gdre, Dijital
teknolojilerle iliskili verimlilik artisinin yaklasik %75'i, dogrudan bilisim ve
iletisim teknolojileri ile ilgili olmayan geleneksel sektdrlerde gerceklesmektedir.
Ornedin, Amerika Birlesik Devletleri'nde; daha iyi bilet rezervasyon sistemleri
sayesinde ucaklarinin doluluk oraninda 1993 ile 2007 arasinda Ucgte bir
oraninda artis goézlendi ve UPS, sola donuUsleri en aza indiren algoritmalar
kullanarak yilda 4,5 milyon litre yakit tasarrufu saglayabildi.

Bu nedenle bircok kisi, dijital teknolojilerin 6zel sektdér tarafindan ekonomik
alanda tam olarak kullanilmasinin her seyden 6nce, ilk etapta kamu sektdrinde
uygun bir dlzenleyici ortamin gerekli oldugunu tartisacaktir. Ayrica,
glinimizde ydrirlikte olan yoénetmeliklerin bircogu geleneksel isletmeler
disinuUlerek tasarlanmisti ve bu nedenle dijital gerceklikle uyumlu degildir ve
bir dedisiklik gerektirir. Ayni hizmetler (6rnedin sesli aramalar veya mesajlar)
geleneksel veya teknoloji tabanl sirketler tarafindan sunulup sunulmamalarina
bagl olarak farkl diizenlemelere tabidir. Bu nedenle, bu tir yonetmeliklerin bir
blitln olarak caliskan toplumlara degil, tanimlanmis bireylerden olusan kiclk
bir gruba fayda saglamayi amacladigini belirtmekte fayda var. Dijital
teknolojiler (6zellikle Blockchain) buylk sirketler agina ve ylksek getirilere
bagli olmayan genel halka hizmet etmek ve varliklarinin durumunu iyilestirmek
icin olusturulmustur.

Eski, geleneksel ve dlizenlenmis ilkelere dayanan mevcut vergi ve tasarruf
sistemi, belirli bir varlhigin sahiplerini dogrudan alicisina baglayabilen modern,
merkeziyetsiz online platformlarin gercekligine uygun degildir. Ne yazik ki bu
durumun dedismesi pek olasi gbéziikmuyor. Blockchainin yaratiimasinin nedeni
de budur ve merkeziyetsizlik fikri de tam olarak, varliklarin kontrollinlin sadece
varlik sahibinde olmasi igin vardir. Blockchainin getirdigi dijital devrim, varlik
durumlari nedeniyle sistem tarafindan ayrimciliga udrayan veya dislanan
herkese yardimci olabilir, mulklerini daha guvence altina almak igin gesitli
¢6zUimler ve veriler kullanmalarina olanak tanir.

Son olarak, gilivenilen liclincii sahislarin ekonomide oynadigi role ve
bunlarla baglantili tehlikelere deginelim. Ancak, devam etmeden Once su
kavrami tanitmamiz gerekiyor: bilgi asimetrisi. Bu terim, bir tarafin islemin
konusu hakkinda digerinden ¢ok daha fazla bilgi sahibi oldugu bir durumu ifade
eder. 1970 yilinda George Akerlof, ikinci el otomotiv pazar 6rnegdini inceleyerek
benzer bir durumu anlattigi icin Nobel Ekonomi Odili'nii aldi. Bu érnekte,
saticilar alicilardan daha iyi bilgiye sahiptir. Saticilar, satilan arabanin degerini
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bilir ve alicilar sadece kullanilmis bir arabanin ortalama fiyatini bilir. Alcilar
kaliteden habersiz olduklarindan, ortalama bir kullanilmis arabanin fiyatini
0demeye isteklidirler. Ancak, alicllar yalnizca ortalama kalite icin 6deme
yapmaya istekliyse, saticilarin daha yliksek kalitede araba satmalarn artik karh
degildir. Saticillar kaliteli kullanilmis arabalari piyasadan c¢ektiklerinde,
kullanilmis arabalarin ortalama dederi daha da distyor ve alicillar daha da az
ddemeye istekli oluyor. Sonug olarak, piyasada sadece birka¢ dusuk kaliteli
kullanilmis araba kaldigi bir durumla karsilasiyoruz. Burada ¢ozim Uginci bir
taraf gibi gérunebilir, ancak bu yanilticidir.

Yukaridaki 6rnegi kullanarak, satin aldiginiz arabanin durumu hakkinda
raporlar sunan bir sirketin, glvenilir bir Gglnct tarafin tim gerekli kosullarini
karsiladigi sonucuna varabiliriz. Ancak bu yaniltici bir yaklasimdir. En basindan
beri herhangi bir kanit veya tarih tarafindan desteklenmeyen raporun kendisi
cok da glvenilir degildir ve saticinin yararina degistirilebilir. Boyle bir durumda
alici, verilen bilgilerin dogrulugunu teyit etme imkani olmadigi icin zarara ugrar.
Acik bir ¢o6zim kesinlikle, Grtnlerin  tim gecmisinin  kaydedilecedi
Blockchain'dir; ancak, birgok sirket icin bu, énemli bir gelir kaybr anlamina
gelir. Bu durumda bilgi eksikligi fiyati artirir. Bu nedenle, glvenilir bir Gglnci
taraf kullanmak, bilgi asimetrisi sorununu her zaman azaltmaz.

Baska bir 6rnek, bir sirketin satin alinmasinin sé6z konusu oldugu ve potansiyel
bir alicinin sinir aginin sirketin dahili mali raporlarina erisimi oldugu bir durum
olabilir. Ag, herhangi bir gizli bilgiyi ifsa etmeden yalnizca basit bir "evet" veya
"hayir" yaniti verebilir. Sonunda hafizasi silinebilir. Burada da ¢6zim, satin
alinan varhdin gegmisinin %100'Und  kontrol etmenin mimkin oldugu
blockchainde yatmaktadir.

3.1 DEGER DEPOSU

Genel olarak dederlerin saklanmasindan bahsettigimizde, ayrica zor
zamanlarda servetimizi biriktirebilecegimiz bir yerden bahsettigimizde
“givenli liman” terimini kullaniyoruz. Gegtigimiz on yilin sonunda bu terimi
cok sik duyabiliyorduk. Kriz finansal piyasalari vurdugunda, yatirimcilar
panikledi ve umutsuzca fonlarini deger kaybetmelerine izin vermemek igin
yatirrm yapmanin yollarini aramaya basladilar. Su anda bir kez daha zor
zamanlar yasiyoruz: Simdi ayni sorun geri dondu ve gergekten de ¢ézulmesi
en acil olanlardan biri haline geldi. Hangi varliklar “glvenli liman” olarak
adlandirilmayi hak ediyor? Hangisi kolayca devredilebilir, aktarilabilir ve
tamamen sahibine ait olma sartini karsilar? Bu soruyu cevaplamadan oOnce,
temel sorunlardan baslayalim.
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"Glvenli limanlar" nelerdir Givenli liman, finansal piyasalarin ¢oktigu
zamanlarda sermayeyi korumay! veya artirmaylr amaclayan bir yatirrmdir.
Piyasa katilimcilarinin riskten kaginmasi ile ilgilidir. Verilen degerleri o kadar
guclu bulurlar ki, en buyUk sirketlerin hisse senetlerinin aksine zor zamanlarda
satmak istemezler. Gilvenli limanlarin dederleri cok degisken degildir, bu
nedenle boga piyasas! sirasinda onemli karlar saglamazlar. Temel o6zellikleri
istikrarl olmalaridir. Peki bu araglarin diger tipik 6zellikleri nelerdir?

Her seyden 0©nce, giuvenilirlik. Herhangi bir ekonomik kosulda nakde
cevrilebilir ve para birimine gevrilebilirler. Glvenli limanlar dedersiz olamaz. Bu
ozellikler, bazi para birimleri veya degerli metaller tarafindan mikemmel bir
sekilde karsilanmaktadir. Ancak bu, ekonomik belirsizlik sirasinda degisecektir.
Glvenli bir liman, gegcmiste zor durumlarda degerini defalarca kanitlamistir. Bu,
onceki borsa ¢oklsleri ve finansal krizler sirasinda doviz kurlarinin gigclendigi
anlamina gelir. Bu islevi yerine getiren en yaygin bilinen deger elbette altindir.

Guvenli limanin bir diger onemli yonu de gelecekteki kesinliktir. Belirli bir
varlik, kulresel kosullar ne olursa olsun, her zaman uzun vadeli talep
saglamalidir. Ayrica arz talebi asmamalidir. Bitcoin gibi kripto para birimleri
veya Etheros gibi tokenler s6z konusu oldugunda, belirli miktarlari, bir tokenin
degerinin zamanla artirilabilmesi konusunda 6nemli bir faktordir. Ek olarak;
belirlenmis 6zellikler sayesinde belirli bir varligin gelecekte de ayni derecede
kullanisli olacadindan, bozulmayacadgindan veya eskimeyecedinden emin
olabiliriz. Bildigimiz gibi blockchain bu sorunu ortadan kaldiriyor. Blockchain
bunu birgok durumda kanitlanmistir. Bu nedenle yatirnmcilar, belirli teknik
gereksinimleri karsilayabilen 6nde gelen kripto para birimleri ve tokenleri
guvenli liman varliklari olarak daha fazla dikkate almaktadir. Uzun yillardir
bilinen geleneksel varliklara baktigimizda altin, gimus ve bakirin benzer
kosullari karsilandigini  soyleyebiliriz. Bunun nedeni, bu hammaddelerin
tokenler gibi sinirh  kaynaklarinin  bulunmasi ve bunlarin zamansiz
kullanimlaridir. Ancak metaller igin gereksiz ekstra maliyet sorunu vardir.
Metalin fiziksel olarak depolanmasi tamamen gereksiz bir maliyet yaratir.
Dederli metalleri saklamanin en popller yolu kasa kiralamaktir. Cogu blylk
sehirlerde banka subeleri, musterilerinin degerli esyalarini saklamak igin
tasarlanmis minyatlr kasalar sunmaktadir. Mulsteriler genellikle kasa veya
benzeri bir kutu arasinda secim yapabilir. Bu iki nesne arasinda cok bir fark
yoktur ancak kutu dogrudan binanin glgclendirilmis duvarina sabitlendiginden
daha fazla glivenlik saglar. Her iki durumda da odalar glcliu bir sekilde korunur
ve 24 saat gozetleme sistemi bulunur. Self-servis kutularda, kullanici teorik
olarak her zaman, diledigi zaman kutuyu acabilmektedir. Teoride "sadece"
kullanici veya onun yetkilendirdigi bir kisi kutuya erisebilir. Ancak blockchain
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tarafindan otomatik olarak saglanan bu glvenlik oldukga maliyetlidir. Banka
kutusu kiralamanin maliyeti kasanin blylkligine ve kullanim siresine gore
degismektedir. Kutu ne kadar bilylkse, kullanim sliresi o kadar uzunsa masraf
da o kadar yuksek olur. Orta boy bir kutu durumunda, yillik maliyet onlarca ya
da yulzlerce dolar olabilir. Ancak bankanin baska ek Ucretler de ekledigini
unutmamak gerekir. Boyle ortalama bir kutuya ne kadar metal koyabiliriz?
Kesinlikle bir kripto para ciizdanindaki kadar dedil. Ustelik tim bu giivencelerin
kullanilmasina ragmen banka, herhangi bir hirsizlik durumunda bizi mallarimizi
kaybetme riskine maruz birakiyor. Dederli metalimizi fiyati zaten oldukca
yuksek olan 6zel kasamizda saklamaya karar verirsek de benzer bir durum
ortaya cikar. Bir diger sorun da dederli metallerin transfer edilebilirligidir.
Metaller Ozelliklerinden dolay! belirli bir hacim kaplar ve belirli bir agirliga
sahiptir. Bunlari bir yerden baska bir yere tasimak ve givenligini saglamak,
sahibinin belirli bir efor sarf etmesini gerektirir ve ek maliyetler olusturur.
Ayrica, dederli esyalarin bir Ulkeden baska bir llkeye tasinmasi sirasinda
kaybetme riski ortaya cikar. Sinir otesine tasinan para ve dederli metallerin
sayisini ve dederini beyan etme zorunlulugu vardir ve bu sekilde aktarilabilecek
dederli metal veya para miktari sinirlandiriimistir. Bu siniri asmak ¢ogu zaman
sorunlara ve rahatsiz edici sorulara neden olur. S6z konusu Ulke, degerli
esyalara midahale etme hakkina sahiptir. En kétl durumlarda, sahibi kusurlu
olmasa bile gerekli tim belgelere sahip olmadigi takdirde s6z konusu mallara
el konulabilir. Milkiyetimize karsi ¢ok can sikici ve mudahaleci olan bu tur
prosedurler bircok Ulkede tekrarlaniyor ama yanlis bir prosedur olarak kabul
edilmiyor. Ayrica beklenmedik bir siyasi galkanti veya sosyal kriz durumunda,
dederli esyalarin hareketliligi veya gtivenligi blyik bir soru isaretidir. Boyle bir
durumda, kisinin bedeli olan kisisel 6zglrligind talep etmesi nedeniyle bu
degerli esyalara el konulmasi riski de vardir. Buglin bile, bir savas ve bir
saldirganla micadele durumunda bir bireyin servetinin yoneticiler tarafindan
alinabilecegi Ulkeler hala vardir.

Verilen varhdin gigli yonlerini belirleyen bir diger faktor, belirli eylemler
acisindan nasil hesaplandigidir. Bir islem sirasinda nesneyi taraflar arasinda
bélmenin veya doénidstirmenin kolay bir yolunun olmamasi, komplikasyon
durumunda tim ekonomileri veya Ulkeleri korumak igin bir anlamda degerli
metalleri degersizlestiren yeni engeller yaratir.
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Iste tam da bu nedenle, giiniimiiziin yatinmcilar artik dederli metalleri giivenli
liman olarak gérmemeye basliyor. Altin gibi degerli metallerin yatinnm amacgl
olarak dijitallestirilmesi mantikl olacaktir ve bir dereceye kadar blockchainde
zaten gergeklesmistir-ancak farkli bir adi vardir ve altina benzer sekilde sinirli
miktarda bulunmaktadir- Ote yandan, blockchainin karmasikhklarini ve
avantajlarini anlamayan birgok uzman, blockchain formlarindan biri olan ve
geleneksel metalin, yani altinin yerini alabilecek en tutarli varliklardan biri olan
dijital altini reddediyor. Etheros gibi belirli projelerde kullanilan kripto para
birimleri ve tokenler, kosullar veya konum ne olursa olsun dederi tamamen
aktarilabilir olarak givence altina almanin ideal bir 6rnegidir.

Dederli metal karsilastirmasina bagh kalarak, blockchain tabanli ¢dzimlerin
kripto para birimlerinin ve tokenlerin; satin alinabilecekleri, takas
edilebilecekleri veya transfer edilebilecekleri kendi cesitli platformlarina sahip,
21. yuzyihn dederli metalleri oldugunu ve tamamen dijitalleserek milyonlarca
yatinmal tarafindan desteklendigini soyleyebiliriz. Bunlarin bir baska avantaiji
da orijinal olarak depolandiklari yere fiziksel erisim olmaksizin ydnetme,
depolama ve geri alma kolayhdidir. Bu gelismisligi, geleneksel varliklara gore
avantajli durumda olmalarini saglar. Bu nedenle, artan sayida yatirimci bu
¢bzUmlerin avantajlarini anhyor ve bir kriz durumunda iyi bir yatirrm karari
verip vermediklerini dogrulayabiliyor. Etheros platformu ve temel aldig
cbzimler, piyasada bulunan geleneksel varliklarin dezavantajlarindan
etkilenmeyen bir deger deposunun mikemmel bir 6rnegidir.
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4.0 PROTOKOL
Etheros platformu, bes mekanizmadan olusan protokole dayanmaktadir.

1. Konsensiis Mekanizmasi: Alanlar (1km=2 alana sahip kareler), onlari
ybneten ve amacini belirleyen sahiplerine aittir. Blockchain teknolojisinin
uygulanmasi nedeniyle, sahiplerin oylamada 6nceligi vardir.

2. Madde Mekanizmasi: Alanlar tamamen maddeden olusur. Sahibi, hangi
madde modelinin yaratilacagini seger- gercek veya sanal.

3. Kaynak Mekanizmasi: Alanlar gizli dogal kaynaklar icerir. (Gergek
Diunyada oldugu gibi) Kaynaklar dijital varliklara dayanmaktadir. Bir alana
sahip olmak size kaynadi kullanma, maden cikarma, edinme, aktarma ve
satma hakki verir.

4. Faaliyet Mekanizmasi: Kullanicilar, 2D ve 3D mimariye dayali olarak
dinyadaki her turllu kisisel ve ticari faaliyeti Ustlenebilir.

5. Miras Mekanizmasi: Belirli bir alanin sahipleri herhangi bir zamanda,
vefat etme durumundan sonra alani yonetebilecek bir mirasci atama
hakkina sahiptir.

Ek olarak, Etheros diinyasinin mekanizmalari asagidaki sistemlerin altyapisi
ile tamamlanmaktadir:

1. Acik Artirma Sistemi: Belirli bir alanla ilgilenen birden fazla kullanici
olmasi durumunda kullanicilar, bu alanin haklarini adil bir sekilde elde

etmek icin bir acik artirmaya katilabilirler.

2. Odeme Sistemi: Taraflar arasinda degis tokus edilen tim mal ve
hizmetlerin islem Ucretlerini mimkin oldugunca distk tutmayr amaclar.

3. Iletisim Sistemi: Kullanicilar birbirleriyle dogrudan iletisime gegebilirler.

4. Kimlik Sistemi: Kullanicilar, sahip olduklari alanlara, kaynaklara ve
mallara dayali olarak kendi kimliklerini olusturabilirler.
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4.1 Konsensiis Mekanizmasi

Etheros dlinyasini olusturan alanlar (1km2 alana sahip kareler), onlari ydneten
ve amacini belirleyen sahiplerine aittir. Tum 1 km?2'lik alanlarin sayisi ve tahsis
edilen token sayisi Dinya'nin yuzey alanina, yani 148.940.000 km?2 araziye
(%29,2) karsilik gelir. Temel SI uzunluk birimi olan metrenin yaygin olarak
kullanilmasi Etheros diinyasinin 6lgeginin ve kapsaminin iyi bir temsilini saglar.
Dinyanin bazi bdélgelerinde fit kare, akre veya yarda gibi farkli élgt birimleri
kullanilmaktadir. Bu nedenle, kullanim kolayligi ve evrensellik igin en uygun
yluzey Olcimu sekli metrekare ve metrekarenin katlandir. (Kilometrekare)
Yukarida belirtilen boyutta satin alinan bir alan, sahibinin ERC20 destekleyen
token clizdaniyla iliskilendirilecek ve ikinci mulkiyet korumasi olarak 6zel bir
anahtara atanacaktir. Alanlar, Etheros (ETS) vyerel tokeni ile satin
alinabilecektir. Kullanici, ilgisini ceken alani secer ve Etheros tokeniyle takas
eder, bu ona sectigi alanin tam mdulkiyetini verir. Satilan tokenler, alan sahibi
ile calismak isteyen kiracilar ve kuruluslar tarafindan yeniden satin alinabilir ve
kullanilabilir. Tokenler, Etheros dliinyasinda mal ve hizmet satin almak igin
kullanilan bir havuza aktarilir. Sahibinin istedine gore, alan daha kiguk
parcalara bdéllnebilir, bu sayede daha fazla kurulus tarafindan kullanilabilir.
Verilen alanin mulkiyetini alan kurulus, daha sonra onu butlnutyle geri satabilir.
Bu asamada kabul edilen 6deme ydntemleri Etheros, Bitcoin ve Ethereum'dur.

4.2 Madde Mekanizmasi

Madde go6rinlir dlunyay! yaratir. Bizi cevreleyen tim bosluk maddeden
yapilmistir. Belirli bir alani alan ilk kullanici, alanin olusturulacagi modeli
secebilir. Maddeler bir kez secildiginde bir daha degistiriliemez. Gergek bir
model durumunda, dinyada gérinen unsurlar alanda da gérinecektir. Konuma
bagli olarak; goller, nehirler, daglar, ormanlar, ¢éller, savanlar, bozkirlar ve
diger dogal cografi 6zellikler olabilecegi gibi Ulkeler, sehirler, yerlesimler,
gayrimenkul ve diger unsurlara sahip bolgeler gibi insan midahalesi olan yerler
de olabilir. Sanal model, alani 6zgurce sekillendirmeyi mumkin kilar. Bu
modeldeki gorinir alan, gezegende o yerde bulunan giplak zemine veya cografi
bir nesneye indirgenir. Belirli bir alan, o alanin sahibine veya is birligi yapan
kullaniciya, sectikleri herhangi bir islevi kesfetme, olusturma, planlama ve insa
etme olanagi tanir. Alan kesif aracglari ve insa edilecek nesneler, kullanicinin
kontrol panelindeki Faaliyet Mekanizmasi araciidiyla mevcut olacaktir.
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4.3 Kaynak Mekanizmasi

Platin, altin, gimdis, bakir vb. gibi dogal kaynaklar gercek diinyanin énemli bir
parcasidir. Ayni sey Etheros dlinyasi icin de gecerlidir. Her bir alan sahibi, kendi
alaninda sakh dogal kaynaklari bulmak icin onu kesfetme firsatina sahiptir. Bu
kaynaklar, tim kullanicilara sunulan diger nesneleri, mallari ve hizmetleri
olusturmak igin kullanilacaktir. Etheros dunyasinin kaynaklari, dinyadaki
insanlarin bildigi tarihi yerlerde bulunur. Alanlarin ilk sahibi (burada "ilk gelen
ilk hizmet alir" kural gecerlidir) degerli alanlar elde eder ve kullanicilara kaynak
saglamak icin en iyi firsata sahip olur. Bu, alan sahiplerinin kiglik yatirim
maliyeti ile slirdirilebilir bir kar elde etmesini mimkun kilacaktir. Bu sireg,
kaynaklar tarihsel olarak kanitlanmis miktarlara gére mevcut oldugu sirece
devam edecektir. S6z konusu kaynaklarla ilgili kullanicilar arasinda yapilacak
herhangi bir islem Etheros tokenleri aracihidiyla gerceklestirilecektir. Ayrica bu
mekanizma sayesinde alanlarda farkh yerlere, rastgele dagitilan kripto paralar
gibi diger dijital kaynaklari kesfetmek mimkin olacaktir. Bu, firsatlar saglayan
ve sahiplerin adil bir sekilde rekabet etmelerini saglayan ek bir bonustur.

4.4 Faaliyet Mekanizmasi

Bu mekanizma sayesinde kullanicilar, Etheros dlinyasinda mevcut olan
herhangi bir eylemi gergeklestirebilir. Kisinin sahip oldugu seylerin dijital
yonetimine ve iletisime dayanir; ayni zamanda ilgili kullanicilar igin bir oyun
sunar. Bu mekanizma sayesinde; kaynaklar c¢ikarmak, mekan tasarlamak,
cesitli nesneler insa etmek, yeni yerler kesfetmek, bulunan esyalar arastirmak,
herhangi bir dederi olan ve belirli bir alanin sahibine kar getirebilecek herhangi
bir sey satin almak veya satmak, temel 6geleri-araglari satin almak veya
kiralamak, belirli mallar Gretmek, miulkintz Gzerinde sirketlerin, diger
kuruluslarin veya diger varliklarin reklamini yapmak, belirli bir alandaki belirli
kaynaklara veya hizmetlere erisimi yonetmek, 6rnedin tablolari veya diger
benzersiz orijinal Urlnleri toplamak, toplanti organize etmek ve daha baska
bircok sey yapmak mumkin olacaktir. Uygulamada her sey kullanicinin
(oyuncunun) yaraticihdina baghdir.

4.5 Miras Mekanizmasi

Ethereum agindaki akilli s6zlesme araciligiyla bir mal sahibi; 6liminden sonra
mulklerini alma hakkina sahip olacak bir kisi veya sirket belirleme hakkina
sahiptir. Bu kisi veya kurulus, o mulkl hak sahibi olarak ydnetecek ve daha
sonraki kullanimina karar verecektir. Akilli sézlesmeye ek olarak varis,
Ethereum (zerinde bir akilli s6zlesme yoluyla mirasginin yillar sonra yanlis
yetkilendirilmesi durumunda mirasinin ikinci givencesi olarak Bitcoin adresiyle
iliskili benzersiz bir private key (6zel anahtar) alacak.
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5.0 EK SISTEMLER

Etheros dinyasinin mekanizmalarina ek olarak, kullanicilara eksiksiz islevsellik
saglayan cesitli sistemlerin altyapisidir.

5.1 Acik Artirma Sistemi

Kullanici herhangi bir alani seger ve bunun igin bir siparis verir. (Bitcoin ag
siiresi dikkate alinir) Baska ilgili taraf yoksa, iki Bitcoin blogunun
onaylanmasinin ardindan (yaklasik 20 dakika) o6deme vyapilir ve alan
kullanicinin mulkd olur. Alanla birden fazla insan ilgileniyorsa bir acik artirma
gergeklesir. Iki Bitcoin blogunun onaylanmasinin sonunda (yaklasik 20 dakika)
onaylanan en yiksek teklif, alanin tam sahipligini elde eder.

5.2 Odeme Sistemi

Etheros dinyasindaki édeme sistemi, kullanicilar arasinda karsilikl islemleri
mumkin kilma acisindan Kkilit bir igleve sahiptir. Bu sistem sayesinde
kullanicilar dogrudan birbirleri ile alisveris yapabilmektedir. Bu blylk 6lcide,
Etheros dlunyasini olusturan topluluklarca kesfedilen, Uretilen ve sunulan
kaynaklar, mallar ve hizmetler icin gecerlidir. Alan satin alma ve satma gibi
dnemli 6demeler blockchain komisyonlari dikkate alinarak blockchain Gzerinden
yapilir. Mikro o6deme olarak degerlendirilebilecek diger islemler, dahili
sistemlerimiz aracihdiyla vyapilir. Bu, dahili islemlerin borsa tarafindan
gerceklestirildigi ve ana transferlerin blok zincirine iletildigi kripto para
borsalarina benzer bir prensipte calisir. MUmkin olan en dustuk islem
maliyetlerini elde etmek igin sistem, lightning agi tzerine kurulu dahili deftere
dayanmaktadir. Odemeler aninda gerceklesir ve odemelerin Ethereum
blockchainde transfer edilmesi; kullanicilarin, fonlarini platform disina
aktarilabilmesine olanak tanir. Bu ¢6zim sayesinde, kimliginizi ifsa etme riski
olmadan islemleri dogrudan yapmak mumkiandur.

5.3 Iletisim Sistemi

Kullanicilar, uygulamada yerlesik olarak bulunan anlik mesajlasma programi ile
birbirleriyle dogrudan iletisim kurabilirler. Bu mesajlasma uygulamasi
sayesinde iliskiler kurmak, ittifaklar olusturmak, mizakere etmek, isbirligi igin
kosullar belirlemek ve isbirligini kolaylastiran diger eylemleri gerceklestirmek
mumkudnddr.
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5.4 Kimlik Sistemi

Blockchainin merkeziyetsizligi ve kendine 6zgl dogasi sayesinde her kimlik,
anonimlik gereksinimlerini tam olarak karsilar ve kullanicilar kendi takdirine
bagl olarak ek bilgiler ekleyerek bunu bireysel olarak degistirebilir. Kullanici,
profilinde gdrinen ve eklenen bilgilerin miktarina kendisi karar verir. Ek bilgi
eklemek zorunlu degildir (KYC dogrulamasi da zorunlu degildir). Bu, Etheros
dinyasinda varliklarini géstermek isteyen birey veya kurulusglar icin ek bir
secenektir. Bu 6zellik, anonimligin 6nemli olmadigi sirketler ve kamu kurumlari
veya bireyler igin faydal olabilir.
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6.0 PLATFORM MIMARIiSI

Platform mimarisi, c¢esitli programlama teknolojilerine dayanmaktadir.
Programcilarin  ilgisini ceken temel vektérler gulvenlik, verimlilik,
merkeziyetsizlik ve sezgiselliktir.

6.1 2D Mimari

Dldnya'nin iki boyutlu bir katmanda, bazi kigik alan parcalarinin tGg¢ boyutlu bir
katmanda gorsellestirebilmesi, Etheros dlinyasinin yaratim sureciyle ilgili temel
baslangic 6gelerinden biridir. Bu katman sayesinde kullanicilar, elde edilebilir
ve yonetilebilir olan 06zgin parcalarin kapsamini ve kullanilabilirligini
gdrebileceklerdir. Gorsel katman, web tarayicilarinda ve mobil uygulamalarda
kullanilabilir olacak ve kartografik i1zgarayr goérintilemek, belirli alanlar
hakkinda bilgi almak, koordinatlar belirlemek, alanlar belirlemek ve dinyayi
gorsellestirmek burada mumkun olacak. Bu katman, uzun yillardir en glvenilir
dil olan ve programcilar arasinda en popller programlama dillerinden biri olan
C++ diline dayanmaktadir. Buna ek olarak katman, platformun 6n yuzinden
(frontend), API'den, iki boyutlu ve Ug¢ boyutlu animasyonlardan; haritalar,
belirli etkinlikler ve kullanici icin Kisisellestirilmis icerik sunumu gibi cesitli
karmasik etkilesimli dgeler icin kullanilan ikinci ana programlama dili olarak
Javascript tarafindan desteklenir. Bu asamada, 2D katman; HTML, CSS ve son
zamanlarda popllerliginde 6nemli bir artis géren Google'in "Go" dili tarafindan
daha az dlgiide olsa da desteklenecektir. Ilging bir sekilde Go dili C, C++ veya
Java ile ayni dil ailesinden gelir, bu da yukaridaki dillere asina olan
programcilarin sézdizimini hizli ve kolay bir sekilde 6grenmesi icin yeterince
benzer oldugu anlamina gelir. Go, yaraticisi tarafindan diger dillerde manuel
olarak programlanmasi gereken birgok otomatik ¢ézime sahiptir. GUnimuz
internetinde her yerde bulunan mikro hizmetler s6z konusu oldugunda kilit
nokta bilgi islem glict degil, bilesenler arasindaki bant genisligi ve iletisimdir.
Go'da iletisim yonetimi dilin icine yerlestirilmistir, bu da belirli bir projeyi
Olgeklendirmeyi cok daha kolay hale getirir. Eszamanli isleme igin entegre
destek, bu dili secmenin ana nedenlerinden biridir (C++'tan ayr olarak). Esas
olarak backend alaninda (arka yuz) calisir, 6r. daha fazla konfiglrasyon elde
etmek icin GUI'den ¢ok sayida sorgu islendiginde calisir. Bir diger temel unsur,
binlerce kod satiri iceren projeler s6z konusu oldugunda, projenin okunabilirligi
ve sonu¢ olarak sdrddrilmesi acisindan temel olan statik yazmadir.
(Python'daki dinamik yazmadan daha iyi calisir)
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Bu asamada 2D mimari, kullanici ciizdanlari ile entegrasyona izin verir. Mimari,
kullanicinin dinyanin kartografik izgarasinda bir alan segerek isaretlemesine ve
ERC-20 standardindaki Etheros tokenleri ile 6deme yaparak bu alanlara sahip
olmasini saglar. Kullanicinin web tarayicisi ile entegre calisan Ethereum
blockchain destekli her tur cuzdani desteklenecektir. (Basta tarayicilarda
calisan cuzdanlar olmak lGzere masaustl, mobil cihaz ve donanim cuzdanlar)
Yine de kullanilabilirlikleri ve fiyatlari nedeniyle web tarayici ctizdanlari énerilir.
Bunlardan biri, en populer, glvenli ve lcretsiz olan Metamask'tir. Yillardir
alaninda uzman olan gelistiricileri, Ethereum Blockchain Uzerinde c¢alisan
merkeziyetsiz uygulamalar icin herhangi bir tam dugimin ydrattlmesini
gerektirmeden uygulamalarin islevselligini ve destegini saglar.

6.2 3D Mimari

Etheros dlnyasindaki kesfedilebilir alanlar, yillarca gelistiriimis guvenilir
teknolojilere dayanmalidir. Buradaki kilit nokta, cesitli platformlar igin stirimler
gelistirmeyi mumkun kilacak programlama dilleri ve oyun motorudur. Bu
durumda baskin programlama dili Java olacaktir. Java'nin blyuk bir avantaji,
25 yili askin bir siredir var olmasina ragmen hala gelismekte olmasidir. Ilk
asamada kullanicilar bir tarayici veya (Unity motoruna dayali) mobil uygulama
Uzerinden Etheros dinyasina erisebilecekler. Bir sonraki asamada, "Unreal
Engine" kullanimi sayesinde, Windows altinda oyun olarak &6zel bir stirim
olusturmak mumkin olacak. Unreal Engine'in yaraticilari birden fazla platformu
destekleyen bir mekanizma uyguladigindan, Etheros dinyasini Linux, macOS,
PlayStation, Xbox veya iOS gibi diger platformlarda kullanilabilir hale getirmek
mumkUn olacaktir. Bir diger 6nemli bir unsur ise kullanicilarin sanal gergeklik
gozIligu kullanarak Etheros diinyasini daha net deneyimleyebilecekleri ve
olusturduklari degeri tam olarak gelistirip kullanabilecekleri sanal gercekligin
(VR) piyasaya surulmesidir. Etheros dlnyasini géstermek hem kullanicilara
hem de yatinmcilara iletilen mesaj baglaminda ¢ok 6nemlidir. 3D mimarinin
kilit ve en 6nemli asamasi; kaynaklar ¢ikarmak, mekan tasarlamak, cesitli
nesneler insa etmek, yeni yerler kesfetmek, bulunan esyalar arastirmak,
herhangi bir degeri olan ve belirli bir alanin sahibine kar getirebilecek herhangi
bir sey satin almak veya satmak, temel 6geleri-araglari satin almak veya
kiralamak, belirli mallar Uretmek, milkintz U{zerinde sirketlerin, diger
kuruluslarin veya diger varlklarin reklamini yapmak, belirli bir alandaki belirli
kaynaklara veya hizmetlere erisimi yonetmek, 6rnegin tablolar veya diger
benzersiz orijinal Urldnleri toplamak, toplanti organize etmek ve daha baska
bircok sey yapmak gibi temel faaliyetlerin sanal dinyada gerceklestiriimesini
saglamaktir.
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7.0 EKONOMI

Etheros diinyasinin ekonomisi, diinyanin nasil galisacagini ve kullanicilarina ne
gibi faydalar saglayacagini sekillendirmede kilit bir rol oynamaktadir. Her
seyden dnemlisi; belirli bir alana sahip olmak, uzun vadede kisinin varliklarinin
degerini glvence altina almasi acgisindan dnemli avantajlar saglar. S6z konusu
olan bu dinyada gerceklestirilen eylemlerden ek kazang¢ elde etme olasilidi,
aktif katilimi ve kisinin konumunu glglendirmeyi tesvik eden bir baska
avantajdir. Ancak bu olguyu anlamak icin ekonominin 6zline odaklanmak
gerekir- bu tam olarak nedir? Ekonomi, birincil odak noktasi insanlarin ticari
faaliyetlerinin incelenmesi olan bir bilimdir. Insanlarin dederli seyleri nasil
yonettiklerini, sahip olduklarindan ve sinirli kaynaklardan elde etmeyi
maksimum faydayi elde etmek icin hangi secimleri yaptiklarini inceler. Ayrica,
bu etkileri ortaya cikaran kriterleri ve ilkeleri de analiz eder. Ekonomiye
geleneksel bir sekilde bakildiginda (gercek dinyada anladigimiz sekliyle), iki
kategoriye ayrilabilir:

1.Mikroekonomi - kullanicilar bireysel olarak verdikleri kararlara ve onlarla is
yapan bireysel birimlere odaklanir. Mikroekonominin bu dinyadaki ilgi
alanlari sunlardir: insanlarin ve ticari kuruluslarin ekonomik tercihleri,
ornegin isbirligi ve iliskilerinin isleyisi ve fiyatlarin alicilariyla ve faaliyet
gosterdikleri etkinin analizi

2.Makroekonomi - bir batin olarak ekonominin igleyisine odaklanir.
Mikroekonominin aksine, tek bir kullaniciyr degil, tim alan sahipleri ve onlarla
isbirligi yapan varliklardan olusan tim ekonomiyi ilgilendiren kolektif
nicelikler ile ilgilenir. Makroekonomi hepsini bir araya getirir ve ayni zamanda
tim Etheros dlinyasini gelistirmek icin kullanilabilecek araglari da sadglar.

Sanal dinyadaki ekonomi, fikirlerin uygulanmasini ve gelistirilmesini mimkun
kilan bircok faktorden olusmaktadir. Her seyden 6nce bunlar, alan sahipleri
veya onlarla isbirligi yapan kuruluslar tarafindan karsilanmasi gereken-
karsilanan ihtiyaglardir. Bu ihtiyaglar nedeniyle, Etheros dlnyasinda faaliyet
gosteren varliklar bir seylere sahip olma istegi gosterirler. Bu ihtiyaclar
karsilamak icin kullanilan araglarin cogu, diger kullanicilar tarafindan saglanan
mal ve hizmetlerdir. Baylk o6lgclide, ekonomik mallar burada kar getiren bir rol
oynamaktadir. Mallar, ihtiyacglarin karsilanmasi igin baska kisilere devredilebilir
ve boylece tedarikgiler finansal olarak avantaj saglayabilir. Ekonomik mallar;
tiketim mallan ve Uretim mallar olarak goérilir ve aralarinda olusan iligki
acisindan ikame mallar ve tamamlayici mallar olarak ikiye ayrilir.

24



7.1 ikame Mallar

Ozel bir ihtiyaci karsilayan mallardir. Orn. ticari bir varlik igin reklam ihtiyaci,
kullanicinin mulkindeki bir afis veya bu islevi yerine getiren baska bir reklam
bicimi yerlestirilerek karsilanabilir. Bu, ihtiyaci karsilayan bir malin satin
alinmasinin, ayni ihtiyaci karsilayabilecek baska bir mal satin alinmasi ihtiyacini
ortadan kaldirdigi anlamina gelir.

7.2 Tamamlayici Mallar

Belirli bir ihtiyaci karsilamada birbirlerini tamamlayan mallardir. Bu, bir malin
satin alinmasinin tamamlayici bir mal satin alma ihtiyacini dogurdugu anlamina
gelir. Etheros ekonomisindeki tamamlayici mallarin bir 6rnedi; mal sahibine ait
bir alanin, UGzerine ticari bir teklif veya nesne yerlestirmek icin kiralanmasi
olabilir.

Piyasada Uretilen ve ticareti yapilan mallarin ¢odu 6zel mallardir; yani
mulkiyeti, satici tarafindan satin alma sirasinda gergeklesen mulkiyet devri ile
baglantih mallardir. Belirli bir varlik tarafindan kullanilan bu tiar bir mal,
baskalar tarafindan erisilemez, kullanilamaz.

Herkes tarafindan kullanilabilecek mallar da vardir. Bunlar tim kullanicilar ve
kuruluslar tarafindan kullanilabilen kamu mallandir. Bu Grintn bir kullanici
veya tuzel kisi tarafindan kullaniimasi, baskalarinin da bunlan kullanma
kabiliyetini kisitlamaz. Etheros ekonomisindeki kamu mallarina yollar, képritler,
denizler, okyanuslar vb. érnek verilebilir.

Ekonominin bir diger énemli unsuru kaynaklardir, 6rnedin ekonomik Uretim
kaynaklari. Mal Gretirken veya hizmet sunarken ekonomik kaynaklar gereklidir.
Mineral hammaddeler, bitkiler, nehir-gol gibi su kaynaklari vb. dogal
kaynaklara ve bunlarin disindaki maddi varliklara- binalar, makineler, cihazlar,
tesisler, ham ve diger malzemeler vb. sermaye kaynaklarina- ihtiyac vardir.
Tum bu ekonomik kaynaklar sinirli, 6te yandan insan ihtiyaglari sonsuzdur. Bu
nedenle kullanicilar ekonomik secimler yapmak, alternatiflerden birini secmek
zorunda kalirlar. Dolayisiyla bu tir secimlerin iki secenedi vardir: kazang ve
alternatif kayip. Bunlarn analiz eden kullanici, nadir bulunan kaynaklari veya
mallari kullanma konusunda en iyi disiindigiu secenedi secer. Ihmal edilen
secenekler, yani dikkate deder oldugunu disindigumiz ancak (bize gore
mantikli olani segerek) sonunda onlar reddettigimiz secenekler, yapilan
secimin sozde alternatif kaybi haline gelir. Baska bir secenedi sectigimiz igin
farkinda olmadigimiz tim olasiliklari, avantajlari ve faydalari kapsar.
Secimimizin alternatif kaybi, daha pahali bir alan yerine farkli birisi tarafindan
daha ucuz bir alan almaktir. Bdylece, ucuz alani secerek daha pahali alani
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almaktan vazgecgmis oluruz. Ayni zamanda, belirli bir alan gizli kaynaklari
agisindan zengin olabilir, konumu nedeniyle cezbedici olabilir ve uzun vadede
tlzel kisiler tarafindan daha ¢ok talep edilebilir. Buradaki alternatif kayip, daha
pahali alanin fiyatinin birkag defa artmasidir.

7.3 Yonetim Siirecleri

Son olarak 6nemli noktalardan bir tanesi de bahsetmeye deder dért asamadan
olusan ydnetim surecidir:

Birincisi, kullanicinin isin amacina ve hizmetine odaklanan bilingli ve kasitli
eylemi olan tiretimdir. Uretim siirecinde insanlar, sanal diinyadaki diger tizel
Kisiliklerin ihtiyaclarini karsilamaya hizmet eden mal ve hizmetlerin
yaratilmasina yol acan is ekipmanlari kullanir. Bu Uretim bir defaya mahsus
olmayip surekli, sistematik ve organizedir. Ayrica, Uretim slrecinden
bahsettigimizde Uretim faktorlerinin (emek, arazi, sermaye) kullanimindan da
bahsederiz. (Genellikle girisimcilik, bilgi ve teknoloji ile desteklenir)

Ikincisi, cesitli mal tirlerinin Ureticiler ve alicilar arasinda dagitimidir. Bu
slireg, gerekli mal ve hizmetlerin dogrudan musterilere teslim edilmesini saglar.

Uclincisii, mal ve paranin dedis tokus edildigi siirec olan ticarettir. Cogunlukla
kar etmek isteyen aracilar tarafindan gercgeklestirilir. Bir fonksiyon olarak ele
alindiginda ticaret, mal alim satimindan olusan bir is etkinligidir. Bir de
kurumsal anlamda da ticaret vardir. Bu kavram, ana faaliyeti yeniden satmak
icin mal alimi olan tim traderlar kapsar.

Dérdiincist  tiiketimdir. (Insan ihtiyaclarini- yani Etheros diinyasinin
kullanicilarinin ihtiyaglarini- karsilamayi amaclayan bir eylem olarak anlasilir)

Her ekonomi, ender bulunan kaynaklarin paylasimi ve bunlarin rekabetgi
uygulamalari hakkinda soru sorar. Dolayisiyla, Etheros diinyasi ekonomisinde
kullanicinin en 6nemli gdérevden biri bu sorulara cevap bulmaktir: “Ne
uretilecek?”, “Nasil Uretilecek?”, “Ne zaman uretilecek?”, “Kimin igin
Uretilecek?” ve “Ne kadara satilacak?” Bu sorulara dogru cevaplari bulmak,
dedere sahip olmanin getirdigi faydalarin yani sira sabit bir gelir elde etmeyi
saglayacaktir.
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7.4 Odeme Sekilleri

Alanlar, yukarida belirtildigi gibi, Etheros (ETS) yerel tokeni ile satin alinabilir.
Satilan tokenler, alan sahibi ile calismak isteyen kiracillar ve kuruluglar
tarafindan yeniden satin alinabilir ve kullanilabilir. Etheros tokenleri, kullanicilar
arasinda degisim ve ticaret araci olarak Etheros diinyasinin ekonomisine hizmet
eder. Tokenler, Etheros dlinyasinda mal ve hizmet satin almak icin kullanilan
bir havuza aktarilir. Bu nedenle, karsiliginda belirli mal ve hizmetler sunarsa,
satilan tokenler sahibine geri gelebilir. Verilen alanin mulkiyetini alan kurulus,
daha sonra onu bultinlUyle geri satabilir. Bu asamada kabul edilen édeme
yéntemleri Etheros, Bitcoin ve Ethereum'dur. Islem yapilirken Etheros tokeni
kullanilirsa kullanicidan satis icin herhangi bir Gcret alinmaz. Bitcoin ve
Ethereum igin klguUk bir Ucret eklenir.

8.0 OZET

Etheros, sanal gergeklik (VR) unsurlarini barindiran Ethereum Blockchaine
dayali, sosyal uygulama sadlayan bir platform biciminde, merkeziyetsiz bir
dinyadir. Bireyler ve nesneler icin deder yaratan, icerik olusturan herkes igin
kazang saglamayi amaclayan ve bir deger deposu olarak zaman icinde Uretilen
dederi garanti altina almak isteyen bir diinyadir. Etheros'un (ETS) yerel tokeni
ile ticaret ve takas yapmak mimkin olacak ve dider iki kripto para biriminin
(BTC ve ETH) islemlerde desteklenmesi, bu islerde yer almak isteyen
kullanicilar ve kuruluslar igin gekiciligi ve erisilebilirligi artiracaktir. Platformun
ana unsurlarinin merkeziyetsizligi, blockchain agi aracilidiyla dederin givence
altina alinmasi, Etheros dlnyasini insa etmek igin sayisiz ekonomik tesvik ve
birden fazla donanim platformu destegi sliphesiz bircok kisi ve kurulusa, daha
6nce bu kadar gelismis bir bicimde mevcut olmayan, uzun vadeli fayda
saglayacaktir. Tartismasiz bir baska avantaj da merkeziyetsiz, oyun bigcimindeki
bir dinyada edlence ve ilk 6nemli yatirrm kararlarini veren kullanicilar
arasindaki dengeli rekabet unsurudur.
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